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INTRODUCAO

COMO UTILIZAR ESTE GUIA

(o) equipamento que vocé acaba de adquirir caracteriza-se por ser uma
impressora compacta, extremamente versatil e multifuncional, atuando a ve-
locidade de 150 caracteres por segundo. Ela apresenta compatibilidade com
todos os micros existentes no mercado, além de oferecer uma grande va-
riedade de recursos. Por isso é essencial a leitura deste Guia, para se tirar
o maximo desempenho do equipamento.

O Guia est4 dividido em trés Partes de interesse especifico. Completan-
do essas partes, existe ainda um Glossario de termos técnicos para even-
tuais duvidas e um indice remissivo que permite a localizacdo imediata de
qualquer tépico de interesse.

A Parte | fala sobre o primeiro contato com a maquina e esta dividida em
quatro capitulos. O primeiro faz uma breve apresentacéao e descreve os pro-
cedimentos béasicos para instalacdo da impressora. O segundo se refere a
sua operacéo através do painel. O terceiro capitulo é dedicado a conexao da
Olivia com os varios modelos de micros e o quarto mostra alguns itens im-
portantes para uma perfeita conservacao e limpeza da impressora.

A Parte Il apresenta também quatro capitulos que explicam em detalhes
os recursos do equipamento, dando exemplos de utilizacdo de cadaum. O
primeiro capitulo é dedicado aos recursos de texto, incluindo um item so-
bre criacdo de caracteres especiais. No segundo capitulo sdo abordados os
graficos e no terceiro sdo mostradas as combinacdes possiveis de recursos.
No ultimo capitulo sdo mostrados alguns exemplos de utilizacdo daimpres-
sora com os principais softwares existentes no mercado.

A Parte Il retine os apéndices, onde estdo condensadas todas as infor-
macdes importantes sobre a impressora.




O Glossério permite que o usuério iniciante tire qualquer davida referente
a termos técnicos presentes no Guia. Ja o indice Remissivo permite locali-
zar diretamente qualquer item ou recurso, sem a necessidade de se folhear
paginas a procura da informacéo.

N o final do Guia vocé encontrard um Cartdo de Referéncia destacavel.
Esse cartdo servird para tirar rapidamente pequenas duvidas sobre recursos,
caracteres disponiveis, programacédo das microchaves etc.
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INTRODUCAO

Antes de falarmos sobre os recursos de sua Olivia, € necessério que vocé co-
nheca alguns conceitos basicos sobre impressoras e fique sabendo o que quer
dizer uma série de termos que serdo usados neste Guia. Mesmo aqueles que
j& tém algum conhecimento do assunto devem ler este capitulo pois algu-
mas caracteristicas sdo exclusivas da Olivia.

Em primeiro lugar, vamos ver como é que funciona uma impressora. Em li-
nhas gerais, as impressoras podem ser divididas em dois grupos: as de “n&o
impacto” e as de “impacto”. Nas de “ndo impacto” n&do existe o pressiona-
mento de uma fita entintada contra o papel onde esta imprimindo. Dentre as
técnicas mais utilizadas para méaquinas de ndo impacto, estdo a térmica, a
jatos de tinta e a laser.

Nas impressoras de impacto, um elemento impressor pressiona uma fita en-
tintada sobre o papel. Nesse elemento pode estar gravado em relevo o sim-
bolo que se deseja imprimir. Esse é o caso das impressoras que utilizam es-
feras (como as méaquinas de escrever), margaridas ou tambores de impress&o.

Fig. 1-1
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A necessidade de se ter gravada em relevo cada letra, nimero ou sinal que
se deseja imprimir limita o nimero de caracteres possiveis por esse método.
Para contornar esta limitacéo, foi criado um método mais avancado que per-
mite praticamente “desenhar” o caractere sobre o papel. Este método de im-
pressdo por impacto utiliza um conjunto de agulhas dispostas verticalmen-
te, de forma a permitir que os caracteres sejam “desenhados” ponto por ponto
sobre o papel.
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Fig. 1-2
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Os caracteres (letras, nimeros etc.) sdo formados pela combinacdo dos pon-
tos de tinta deixados pelas agulhas. Cada caractere tem sua prépria combi-
nacao de pontos, seu préprio “desenho”. Esse desenho é definido dentro de
uma matriz geral, de onde sédo escolhidos os pontos que vao formar cada ca-
ractere.

Fig. 1-3

Para imprimir um caractere, a coluna de agulhas se desloca sobre o papel e,
a cada posi¢éo correspondente a uma coluna da matriz, sdo acionadas as
agulhas de acordo com o desenho que se deseja imprimir.




L] IIIIIIIIII

E esta a tecnologia utilizada pela Olivia. Por isso dizemos que a Olivia é uma
impressora de impacto por matriz de pontos, ou matricial. Esta tecnologia per-
mite extrema flexibilidade na impresséo de caracteres, velocidade de 100 ca-
racteres por segundo, e ainda graficos de alta resolucdo com boa qualidade
a um custo reduzido.

Para desenhar os caracteres sobre o papel, a Olivia dispGe de nove agulhas
montadas sobre um dispositivo chamado cabeca de impresséo. As agulhas

- ficam alinhadas verticalmente. No modo mais simples de operacéo, cada ca-

ractere € desenhado dentro de uma “grade” imaginaria (chamada “matriz de
pontos”) com nove linhas por nove colunas, o que equivale a dizer que para
imprimir um caractere a cabeca com as agulhas deve ser deslocada nove ve-
zes. Esse deslocamento horizontal é realizado pelo carro de impresséao, so-
bre o qual estd montada a cabeca.

Fig. 1-4

Para identificar cada caractere a ser impresso, o microcomputador envia um
cédigo para aimpressora. Este codigo € um valor inteiro entre O e 255 e obe-
dece a um padrdo internacional chamado ASCIl (American Standard Code
for Information Interchange — Cdédigo Padrdo Americano para Intercdmbio
de Informac&o). No apéndice B existem mais informacgées sobre este padréo
e uma tabela dos seus cédigos. Cada caractere ou comando enviado a im-
pressora tem seu codigo nessa tabela.




Ao receber o cédigo do computador, os circuitos (hardware) da impressora,
seguindo uma programacao (software) contida neles controlam toda a mo-
vimentacdo necessaria para deslocar o carro, acionar cada agulha no momen-
to exato e movimentar o papel. Ao computador basta enviar o cédigo do ca-
ractere ou comando desejado. Algumas vezes vocé pode deparar com o termo
firmware no lugar de software. A diferenca bésica entre os dois é que o firm-
ware é a programacéao gravada diretamente nos circuitos eletrénicos da ma-
quina (memdria EPROM), enquanto software € um termo mais amplo, poden-
do ser qualquer tipo de programacao, inclusive as gravadas em disco ou fitas.

Fig. 1-5

O firmware desenvolvido para a Olivia é bastante poderoso, permitindo va-
riar o modo como os caracteres sdo impressos. Cada letra pode ser compri-
mida, expandida, enfatizada ou sublinhada. E possivel também imprimir in-
dices (H,0) ou expoentes (s=2Y), imprimindo s6 na metade superior ou in-
ferior da linha. Estas duas Ultimas variacées sdo conhecidas como subscripts
(indices) e superscripts (expoentes).

Fig. 1-6
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Existe ainda uma outra variacdo que a Olivia permite. Observe a letra da fi-
gura a seguir.

Fig. 1-7

Vocé deve notar que a letra a direita estd muito melhor “desenhada” que a
primeira e que sua definicdo é comparavel a dos tipos de uma méaquina de
escrever. Esse modo de impressdo é chamado Qualidade Carta. Como vocé
deve se lembrar, no modo mais simples, chamado Qualidade Dados, as le-
tras sdo “desenhadas” dentro de uma matriz de pontos com 9 linhas por 7
colunas. Em Qualidade Carta, é usada uma matriz de 18 linhas por 20 colu-
nas, o que representa uma definicdo cinco vezes melhor que em Qualidade
Dados, a uma velocidade bem maior do que qualquer maquina de escrever
eletrénica.

A Qualidade Carta, como o préprio nome sugere, é indicada para trabalhos
que precisem de uma apresentacdo com qualidade superior, como contra-
tos, orcamentos, manuais e, é claro, cartas.

Mas a Olivia possui uma op¢ao que permite usar uma matriz mais densa que
ada Qualidade Carta: a Fonte Alternativa. E essa opcéo ainda tem uma van-
tagem a mais: ela permite que vocé mesmo defina seus caracteres. E isso
mesmo! Vocé pode criar seus préprios caracteres para usar nos seus impres-
sos: logotipos, simbolos ou até mesmo um tipo de letra diferente para Qua-
lidade Carta.
!

Com a Fonte Alternativa, vocé pode variar o tipo das letras, ou obter carac-
teres especiais ndo disponiveis no teclado de seu micro. E tudo isso dentro
de uma matriz de 16 linhas por 50 colunas, ou seja, 10 vezes melhor que a
Qualidade Dados! Ndo ha limite de op¢des a sua disposicdo; o unico limite
é a sua prépria imaginacdo. Na Parte Il vocé aprenderé a usar esse recurso.




Se vocé preferir ndo desenvolver seu préprio conjunto de caracteres, pode-
ré simplesmente utilizar um programa ja pronto para este fim. Existem duas

opgdes: o “Fontes Alternativas de Caracteres”, um programa com vérios ti- -

pos de letras a sua escolha, e o “Faz Fonte”, que Ihe permite criar seu pré-
prio conjunto de caracteres de uma forma bastante simplificada.

Courier Italico IZalico

Titan ’J‘dl"l.‘)ﬁi\.

Titlan italico Mxte uxtccu

Elite PARALELD

Sendpt

O 00 O O 0O O 0O

o 6 o o o o o o

Outra importante caracteristica da Olivia é sua compatibilidade com todos
os microcomputadores pessoais existentes no mercado. Entenda-se por com-
patibilidade a capacidade da impressora se comunicar com um dado micro,
quer seja a nivel de sinais necessérios a conexdo dos dois, ou a nivel de pos-
sibilidade de gerar todo o conjunto de caracteres desse micro.

No mercado nacional podemos dividir os micros basicamente em compati-
veis com Apple, com MSX, com IBM-PC e com TRS-80, cada um com seu
* préprio conjunto de caracteres e formas de conexdo. Cabe ressaltar que o cabo
de comunicacdo do lado daimpressora ndo se altera com a mudanc¢a do mi-
cro (veja apéndice C). O capitulo 3 deste Guia é dedicado aos cabos de co-
nexdo para cada um dos modelos mencionados. No decorrer do Guia, vocé
iré conhecer os vérios conjuntos de caracteres disponiveis na sua impressora.
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Além da compatibilidade, a Olivia tem uma outra caracteristica que a distin-
gue da concorréncia. Ela tem a capacidade de armazenar um grande volu-
me de informacgdes a serem impressas, gragas a sua memoria de impresséo
ou, tecnicamente, ao seu buffer de recepcédo de dados. O buffer é um “lo-
cal” dentro dos circuitos eletrénicos da impressora onde ficam guardados
os cédigos que o computador envia. A medida que esses cédigos sdo colo-
cados no buffer, a impressora passa quase que imediatamente a imprimi-los.
Com isso, o micro pode enviar toda a informacédo que deve ser impressa e
continuar seu processamento normal, sem ter que esperar o término da im-
presséo. Isso resulta em um tempo cerca de quatro vezes menor que as ou-
tras impressoras de sua categoria, a velocidade 150 caracteres por segun-
do. E vocé sabe por qué? Porque a Olivia pode guardar em seu buffer mais
de 8 mil cédigos por vez.

Quando falamos em quantidade de informacéao, devemos usar a medida cor-
reta, que no caso é o byte. Cada cédigo enviado pelo micro equivale a um
byte. A Olivia dispée de um buffer com capacidade para 8 Kbytes. O prefixo
K maiusculo ndo deve ser confundido com o k mintsculo do sistema métri-
co comum. Ambos devem ser lidos como quilo, sé que enquanto um quil6-
metro tem exatos 1000 metros, um quilobyte equivale a 1024 bytes. Portanto,
com 8 Kbytes, a sua impressora pode armazenar 8192 bytes. Essa diferen-
ca deve-se ao sistema usado internamente pelo computador para represen-
tar as informacdes e, acredite, 1024 é um nuimero “redondo” para ele!

Além de imprimir diversos tipos de letras, como ja foi mostrado, a suaimpres-
sora pode também imprimir qualquer tipo de grafico ou desenho que possa
ser feito pelo micro. Para a impresséo gréfica, o hardware (circuitos) e o soft-
ware (programa interno) da impressora permitem que sejam acionadas indi-
vidualmente oito das nove agulhas da cabega de impressédo. Se calcularmos
quantas combinacdes é possivel se ter com oito agulhas que podem estar
acionadas ou ndo em uma dada posi¢do da cabega, chegaremos a um total
de 256 combinacdes, que é uma faixa de valores que pode ser representa-
da por um byte, como o cédigo ASCII.

Todos os micros compativeis com a Olivia possuem uma linguagem de pro-
gramac&o que permite acessar os recursos gréficos da impressora. Todos eles
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diretamente para a impressora. Em outras palavras, eles permitem acionar
as agulhas da impressora de forma a criar ponto a ponto o desenho desejado.

Assim como para impresséo de caracteres foi adotado um padrdo interna-
cional, o cédigo ASCII, para aimpressédo grafica também existe um padréo:
o padréo EPSON (n&o se trata de uma sigla, mas do nome da empresa que
desenvolveu o padréo). Esse padrdo consiste em alguns cédigos iniciais que
definem a densidade utilizada e o nimero de colunas gréaficas a serem im-
pressas naquela linha, seguidos dos cédigos correspondentes as combina-
¢6es de agulhas para cada coluna.

O padrdo EPSON permite a definicdo de sete densidades gréficas e é utiliza-
do em todos os pacotes de programas prontos no mercado. Na Parte Il des-
te Guia, vocé vera como criar seus proprios programas para imprimir os mais
incriveis gréficos e na Parte Ill vocé encontraré dicas de como utilizar esses
recursos com os softwares comerciais mais usados. A figura a seguir mos-
tra um exemplo comparando quatro das sete densidades disponiveis.

Fig. 1-9
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A Olivia possui, em sua placa eletrénica, um conjunto de quatro microcha-
ves de facil acesso que permite alterar as condigGes iniciais de operagéo da
impressora. Esse recurso é muito importante para adaptar o modo de ope-
racdo da Olivia as suas necessidades especificas. No decorrer do Guia vol-
taremos a falar sobre essas microchaves.

Fig. 1-10

Visando facilitar o armazenamento de formulérios continuos durante a im-
presséo, a Olivia possui um dispositivo de elevagdo que cria um espagco em-
baixo da prépria méaquina para deposicéo do papel a ser tracionado.

Fig. 1-11

Todas essas caracteristicas, aliadas a outras como o fécil acesso pela tam-
pa anti-ruido que simplifica o manuseio de folhas avulsas ou formulérios con-
tinuos e o painel de operacéo extremamente simplificado, fazem da Olivia o
periférico ideal para o seu dia-a-dia.




CUIDADOS AO INSTALAR A MAQUINA

Geralmente, muito antes de chegar até este ponto do Guia, uma boa parte
dos novos proprietarios de uma impressora ja se dispds a tirad-la da embala-
gem e tentar proceder a sua instalacdo sem consultar este manual. Isto é to-
talmente desaconselhavel. A obediéncia as orientacées contidas neste ca-
pitulo pode evitar uma série de problemas decorrentes do manuseio ou ins-
talacdo incorretos da sua impressora.

Primeiramente, deve-se abrir a embalagem da impressora, retirando-a da caixa
e do plastico que a envolve e a colocando suavemente sobre a superficie em
que ira trabalhar. Essa superficie deve ser plana e firme, caso contrério po-
dera prejudicar o funcionamento da impressora. Mais a frente, veremos co-
mo utilizar o dispositivo de elevacéo.

Fig. 1-12

COMO LIGAR A IMPRESSORA A REDE

Antes de realizar qualquer conex@o com a impressora, verifique se a volia-
gem da tomada em que vocé pretende ligé-la corresponde & voltagem indi-
cada na etiqueta fixada ao cabo de alimentacdo da maquina. A Olivia sai da
fabrica pronta para ser ligada em 110 volts.
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Caso seja necessdria a troca de voltagem da impressora, basta deslocar a
chave seletora do transformador. O acesso a essa chave é feito por baixo da
impressora com a ponta de uma chave de fenda ou objeto similar. A volta-
gem é dada pelo valor localizado nas extremidades da chave: 110 volts para
frente e 220 volts para tras.

Fig. 1-14




Sempre que se mude a voltagem de operacdo da impressora, é necessario
substituir o fusivel, que fica dentro de uma guarnicdo rosqueada, chamada
porta-fusivel, ao lado do interruptor na lateral esquerda da maquina. Isso é
imprescindivel, pois o fusivel recomendado para 110 volts é lento, com ca-
pacidade de 500 miliampéres, enquanto que o adequado a operacdo em 220
volts tem capacidade para apenas 250 miliampéres, também lento.

Fig. 1-15

Ao sair de féabrica, a Olivia traz um fusivel extra, embalado na parte externa
da maquina. Ao substituir um fusivel por motivo de troca de voltagem, guarde
o que foi retirado para o caso de nova mudanca no futuro.

INSTALACAO DA FITA DE IMPRESSAO

A fita entintada foi fabricada especialmente para a Olivia. Toda vez que vocé
for trocar a fita da sua impressora, exija a fita original, o que é uma garantia
de manutencéo de qualidade e bom funcionamento da sua impressora.
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Fig. 1-16

Retire a tampa da impressora e, mantendo a fita esticada, pressione os car-

tuchos sobre as superficies indicadas, certificando-se de que estes figuem
firmemente encaixados.

Fig. 1-17




Utilizando a pingca que acompanha a embalagem, passe um lado da fita en-
tre a cabeca e o protetor do papel. O outro lado deve ser encaixado entre o
tracionador e a parede do carro de impressdo. Sempre que mexer com a fi-
ta, utilize a pinca.

Fig. 1-18

Estando corretamente instalada, a fita vai acompanhar o movimento da ca-
beca em um dos sentidos e permanecer parada no outro. Observe isso no
momento da impresséo. Caso isso ndo ocorra, verifique a colocacdo da fita
no tracionador.

Fig. 1-19

SUBSTITUICAO DA FITA

Para substituir a fita, libere com a pinca a fita do protetor de papel e do tra-
cionador. Com a fita livre do carro de impress&o, destaque com cuidado os
cartuchos da fita dos suportes laterais.

Para instalar a nova fita, repita o procedimento de instalacdo descrito ante-
riormente.
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COMO UTILIZAR
O DISPOSITIVO DE ELEVAGAO DA IMPRESSORA

Para utilizar o dispositivo de elevacdo da impressora, levante-a com as duas
mé&os e puxe os pés para fora, no sentido indicado.

Fig. 1-20

O espaco conseguido sob a impressora € reservado exclusivamente para
colocar o papel que a alimentara. Esse espaco ndo deve ser usado parade-
posicdo do papel que sai da impressora. Observe na figura que a deposi-
¢do é feita atras da impressora. A quantidade de papel sugerida para a ali-
mentacdo da Olivia é 100 folhas.

Fig. 1-21




COLOCACAO DO FORMULARIO CONTINUO

A Olivia imprime em dois tipos de papel: o papel comum utilizado por estu-
dantes, em escritérios, em casa etc, ou seja, o papel comum do tipo folhas
soltas; e o formulario continuo, préprio para impressoras.

Para se obter a melhor qualidade dos impressos, esses papéis devem respeitar
determinadas limitacdes, como a sua gramatura, dimensées e nimero de vias.
Pode-se imprimir com a Olivia em até duas vias, usando-se formularios con-
tinuos ou folhas soltas com dimensées entre 3 e 15 polegadas de largura.
A gramatura desses papéis deve respeitar a tabela 1-1. "

Tabela 1-1 - Gramatura do papel

Vias o
S , min
1 45 .
2 35 40 s/carbono

Para o transporte do papel, a sua impressora dispde de dois métodos: por tra-
¢éo e por friccdo. A diferenca entre eles esta no tipo de folha utilizada. O trans-
porte por trag&o utiliza tratores dentados e € empregado com formulérios con-
tinuos. Ja o transporte por friccdo utiliza roletes de friccdo e é empregado
com folhas avulsas.

Fig. 1-22
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Para imprimir em formulérios continuos, deve-se proceder da seguinte ma-
neira. Levante o eixo de presséo e introduza a primeira pagina do formulario
pela parte superior traseira da impressora, como em uma maquina de escrever.
Empurre o papel até que o seu topo apareca a frente do anteparo de impres-
sao (superficie a frente da qual a cabeca de impressao se desloca).

Fig. 1-23

As bordas perfuradas do formulério, conhecidas como “remalinas”, devem
ser ajustadas aos mecanismos de transporte, mais especificamente aos tra-
tores.dentados, dos dois lados do papel. Deve-se tomar o cuidado de nao dei-
xar um lado mais alto que o outro, para ndo prejudicar a impressao.

Fig. 1-24




Os tratores estdo livres sobre o eixo. Posicione o trator direito na posicdo cor-
respondente a largura do papel, mantendo o outro no canto esquerdo do eixo.

Fig. 1-25

Ajuste o formulério continuo de forma que os furos coincidam com os pinos
tratores. Em seguida, abaixe o eixo de presséo sobre o formulério, fazendo
com que os seus roletes pressionem o papel sobre os roletes de friccdo. No-
te que os roletes do eixo de pressdo ndo devem ficar sobre os tratores den-
tados, mas sim sobre os roletes de friccdo.

Fig. 1-26

28
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Avance manualmente o formuldrio por meio da roldana interna, verificando
se ele esta corretamente colocado. Se for necessario, corrija sua posicéo.

Constatando que o formulério estd devidamente colocado, faca com que ele
passe por tras da borda da tampa anti-ruido.




COLOCACAO DE FOLHAS SOLTAS

Para colocar uma folha avulsa, vocé deve introdyzi-la por cima e por tras da
impressora, da mesma forma que o formulario continuo.

Fig. 1-29

A unica diferenca é que as bordas da folha avulsa devem ser apoiadas ape-
nas sobre os roletes de friccdo. sem tocarem os tratores dentados.

Da mesma forma que para formulérios continuos, apés encontrar a posicao
correta, desga o eixo de pressédo sobre o papel, fazendo com que os seus ro-
letes coincidam com os roletes de atrito.

Fig. 1-30
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COMO LIGAR A IMPRESSORA

Antes de iniciarmos este capitulo, verifique se o interruptor da Olivia esta
desligado.

Fig. 2-1

i

A Olivia é fornecida com um cabo de forca terminado em um plugue de dois
pinos, para conexdo nas tomadas comuns de dois pinos.

Verifique novamente a voltagem, como foi mostrado no capitulo anterior, e
conecte a impressora na tomada de forca. Finalmente, ligue a impressora, acio-
nando o interruptor.

Fig. 2-2




O PAINEL DE OPERACAO

Coserve os indicadores luminosos do painel de operagédo da méaquina. As luzes
LINHA, PRONTA e LIGADA deverdo acender. Se aluz PRONTA néo se acen-
der, desligue a impressora e repita a operag&o. Se a luz continuar apagada,
desligue a méquina e verifique todas as conexdes que possam ter sido ma-
nuseadas. Torne a ligar a impressora. Ndo funcionando desta vez, vocé de-
ve levar a assisténcia técnica autorizada.

Outro detalhe importante ao ligar a méaquina é a necessidade de haver papel
colocado nela. No caso de ndo haver papel, ou da sua colocacéo incorreta,
a luz LINHA ficara piscando para indicar a irregularidade.

Fig. 2-3

Linha
Local

Alim.
Linha

Alim.
Form.

Linha Pronta Ligada

\ . ~ . ~
Procure familiarizar-se com as fungées do painel de operacéo. Ele é composto
por trés botGes e trés indicadores luminosos: E através dele que vocé fica sa-
bendo do estado geral da maquina. O painel também permite que se reali-

zem algumas operacGes basicas, pressionando-se os botdes isoladamente
ou em conjunto.

Linha Pronta Ligada
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Apertando-se o botdo ALIM. LINHA, o papel avanca uma linha de impress&o.
Mantendo o botdo pressionado, o papel vai se deslocando linha a linha con-
tinuamente, até que o botéo seja liberado. Dependendo do modo como aim-
pressora estiver programada para operar (vamos falar sobre isso mais a frente),
ela avancara seis ou oito linhas por polegada.

Fig. 2-5
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Pronta Ligada
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Existe um modo de fazer o papel avancar apenas uma fracéo de linha. Cha-
maremos isso de “ajuste fino” do papel. Para realizar o ajuste fino, mantenha
pressionado o botdo LINHA/LOCAL (observe que o indicador LINHA se apaga)
e, simultaneamente, pressione o ALIM. LINHA. Vocé vera que a maquina exe-
cutarad um pequeno avancgo do papel, permitindo ajustar com preciséo o po-
sicionamento do texto no formulério. O avanco é feito continuamente enquan-
to se mantém o botdo ALIM. LINHA pressionado. Solte este botdo sempre
antes do LINHA/LOCAL.

Fig. 2-6
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O botdo ALIM. FORM faz com que o papel avance até a primeira linha da pré-
xima péagina, que é chamada “topo do formulério”. Quando a impressora é
ligada, ela considera que o tamanho do formulério é de 11 polegadas, um ta-
manho comum para formulério continuos. Na Parte |l vocé vai aprender co-
mandos para mudar essa programacé&o, mas por enguanto vamos ver como
o botdo ALIM. FORM. opera.




Fig. 2-7
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N&o importa quantas linhas j& tenham sido impressas (ou avancadas com
ALIM. LINHA) na péagina. Quando vocé pressionar ALIM. FORM. a impres-
sora sempre vai fazer o papel avancar até o topo da préxima péagina. Faca um
teste. Use o botdo ALIM. LINHA e avance o papel algumas linhas. Depois,
pressione ALIM. FORM. e veja o que acontece. A impressora vai colocar o
papel precisamente na primeira linha da préxima pagina, certo? (Se néo fun-
cionar, é porque o seu formulério ndo mede exatamente 11 polegadas!)

Em geral,’a impressora considera como topo do formulario a linha em que
ela estava quando foi ligada e calcula o topo da préxima péagina a partir des-
‘se ponto. Mas vocé pode programar um novo topo de formulério, sem preci-
sar desligar e ligar a maquina.

Fig. 2-8
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Para definir um novo topo de formulério, pressione ALIM. LINHA até que o
papel esteja na posicdo desejada com relagdo a cabeca de impresséo. Se
necessério, use o ajuste fino. Pressione o botdo LINHA/LOCAL (observe
que o indicador LINHA se apaga) e, mantendo-o assim, pressione o botdo
ALIM. FORM. Depois solte primeiro o botdo ALIM. FORM. e, em seguida, o
LINHA/LOCAL. Finalmente, pressione mais uma vez o LINHA/LOCAL fazen-
do com que o indicador LINHA se acenda. Pronto! Sua impressora ja esta pro-
gramada com um novo topo de formuldrio. Se quiser, teste a nova progra-
macéo, pressionando ALIM. FORM.

O BOTAO LINHA/LOCAL

Até agora, vocé conheceu algumas funcées do painel de operagédo da
Olivia, levando-se em conta que ela estd com papel, mas sem estar conec-
tada a um microcomputador e, portanto, sem estar recebendo dados do mi-
cro. Mais a frente, vocé poderé observar a conexdo com o micro e o funcio-
namento da impressora com os recursos de programacédo que ela pode lhe
proporcionar. No entanto, vamos falar agora sobre algumas funcées do pai-
nel de operacdo supondo que a Olivia esteja conectada ao seu micro.

Fig. 2-9
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O botéo LINHA/LOCAL tem diversas fungGes sobre o estado geral da ma-
quina. Ele pode ser combinado, como ja& vimos, com os outros botées
(ALIM. LINHA e ALIM. FORM.) para executar fungées especiais. Além dis-
so, ele controla a comunicagéo entre impressora e micro. Ele pode deixar a
impressora em LINHA, isto é pronta para receber dados ou imprimindo (nestes
casos, o indicador LINHA permanece aceso); ou pode deixa-la em LOCAL
(indicador LINHA apagado), forcando uma pausa na impressdo para que
vocé possa analisar o resultado ou entéo realizar operacées de ajuste do for-
mulario.

Quando a Olivia esté imprimindo, o indicador LINHA permanece aceso. Ao
se apertar o botdo LINHA/LOCAL, a impresséo €é interrompida e o indicador
LINHA se apaga. A méaquina assume, entdo, o estado de PAUSA. Nesta con-
dicdo, a cabeca de impressédo termina de imprimir a linha em curso e péra.
As informagGes presentes no buffer daimpressora (lembra-se do capitulo 1?)
e que ainda ndo foram impressas sdo mantidas. Ao se apertar de novo o bo-
tdo LINHA/LOCAL, o indicador LINHA reacende e a Olivia retoma a impres-
séo das informagdes armazenadas no buffer, a partir do ponto em que ha-
via parado.

Quando a Olivia ndo estd imprimindo e o indicador LINHA esta aceso, a
impressora fica no estado de PRONTIDAQ, isto &, pronta para imprimir,
esperando apenas que os dados sejam enviados. A cabeca de impressédo
estd necessariamente em sua posi¢do de partida, no canto esquerdo do
eixo. O fato de ela n&do estar realizando qualquer impressé&o significa simples-
mente que ndo hd o que imprimir. Nesta condicdo, pode-se acionar os
botées ALIM. LINHA e ALIM. FORM. sem problemas. Porém, quando a
Olivia esta imprimindo, esses botdes ndo operam. Para habilit4-los é neces-
sario pressionar o botdo LINHA/LOCAL, colocando a impressora no estado
de PAUSA.

Ainda sobre a situacdo em que o indicador LINHA est4 aceso, mas a im-
pressora ndo recebeu dados para imprimir, o pressionamento do botio
LINHA/LOCAL coloca a méaquina no estado LOCAL. Pode-se, entdo, proce-
der as operacées de avanco de linha, de formulério ou redefinicdo do topo
do formulério. )




COMO PROCEDER QUANDO ACABA O FORMULARIO

Pode acabar o formulério continuo durante a impresséao de, por exemplo, um
extenso relatério. O que fazer num caso desses? Quando isto acontece, a
Olivia automaticamente interrompe a impressdo, mantendo no buffer os da-
dos que ainda nao foram impressos. Ao mesmo tempo, o indicador lumino-
so LINHA comeca a piscar. Para resolver o problema, coloque um novo for-
mulario, posicione-o corretamente e pressione o botdo ALIM. FORM. N&o des-
ligue a maquina e nem toque nos botdes antes de acertar o novo formulario.
A impressora retomara a impressdo sem perda de informacdes.

AS MICROCHAVES

Esse aviso pode parecer estranho, mas é necessario por causa da eletrénica
da Olivia, que permite alterar as condicées iniciais de operacdo da maquina
através desses pequenos contatos. Por terem validade apenas sobre o esta-
do inicial de operacéo, as microchaves s6 devem ser acionadas antes de se
ligar a maquina. Ao se ligar a Olivia, ela ird funcionar de acordo com a mu-
danca que vocé tenha realizado.

Fig. 2-10




As microchaves podem ser acionadas com a ponta de uma caneta ou obje-
to similar sem a necessidade de abrir o equipamento ou usar ferramentas es-
peciais. Levando a sua haste para cima, elas sdo ligadas e, para baixo, des-
ligadas.

Fig. 2-11

Elas governam as condigées iniciais da impressora, ou seja, as condicdes de
funcionamento que ela assume ao ser ligada. Existe um termo “técnico” para
isso: “condigGes default” (pronuncia-se defé e vem, para variar, do inglés).
A seguir veremos que condicdo controla cada microchave.

Fig. 2-12

As duas microchaves a direita definem o conjunto de caracteres utilizado.
A Olivia dispée de quatro conjuntos de caracteres distintos, uma para cada

tipo de micro. Os conjuntos sdo: IBM PC, MSX/BRASCII, APPLE/ABICOMP
e TRS-80. . ‘
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Fig. 2-13

A segunda microchave define em que qualidade de impressé&o a impressora
deve comecar a operar. Com essa chave desligada, seré usada a Qualidade
Carta, caso contrario, Qualidade Dados. Normalmente ela fica ligada, e vo-
cé aciona a Qualidade Carta com comandos enviados pelo micro.

Fig. 2-14
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Para explicar a fungéo da primeira microchave é preciso falar um pouco so-

bre como os micros fazem para enviar uma linha inteira para ser impressa.
Alguns micros, apds enviar os cédigos referentes aos caracteres que vao for-
mar uma linha no papel, simplesmente enviam outro cédigo, chamado “re-
torno de carro”, indicando que a linha acabou. Outros, além do retorno do car-
ro, enviam também um cédigo de “avanco de linha”, indicando que os proxi-
mos caracteres devem ser impressos na linha seguinte.

No caso dos micros que enviam apenas o retorno do carro, é necessario que
a prépria impressora realize o avanco de linha. Por outro lado, se aimpresso-
ra realizar o avanco sozinha e o micro mandar o comando de avango, o re-
sultado seréa dois saltos de linha.




Por isso existe a primeira microchave. Ela define se a impressora vai realizar
ou ndo o avanco de linha ao receber um retorno de carro. Quando ela esta
acionada, aimpressora ndo avanca o papel ao final de uma linha. Se ela ndo
estiver acionada, haverd um avanco de linha sempre que o micro enviar um
retorno de carro.

Os micros IBM PC, APPLE e MSX enviam o comando de avanco de linha. Por-
tanto, se vocé ligar a sua impressora a um desses micros, mantenha a pri-

meira microchave ligada.

Fig. 2-15 Fig. 2-16
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Jé o micro TRS-80 néo envia o comando de avanco de linha apés o de re-
torno do carro. Por isso, para esse micro deve-se manter a primeira microchave
desligada.

Fig. 2-17 Fig. 2-18
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Agora, verifique a configuragcdo da sua impressora e faca as mudancas que
forem necessérias de acordo com o micro que vocé vai utilizar. Ndo se es-
queca de fazer isso com a maquina desligada.
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@ TESTE INTERNO DE IMPRESSAO

@ Para verificar se tudo estd em ordem, a Olivia disp6e de um teste interno de
impress&o. Esse teste, além de checar a méquina, imprime todo o conjunto
de caracteres da impressora. Para acionéa-lo, basta ligar aimpressora com o
@ botido LINHA/LOCAL pressionado.

Fig. 2-19

Obtém-se, assim, um padrdo como o da figura, que contém todos os carac-
teres disponiveis na configuracdo escolhida. O teste pode ser interrompido
através do acionamento do botdo LINHA/LOCAL.




Fig. 2-20
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CONEXAO DA IMPRESSORA AO SEU MICRO

A conexdo da impressora ao micro é feita por meio de um cabo de comuni-
cacdo. Esse cabo é ligado a circuitos especiais dentro do micro e da impres-
sora que compdem a chamada “interface de comunicacao” (interface é uma
palavra em portugués e néo precisa ser lida com “sotaque”). Por uma ques-
tdo de padronizacédo, existem cabos especificos para cada tipo de micro.

Porém, o terminal desses cabos para conectar a impressora devera ser ne-
cessariamente um conector macho de 36 pinos do tipo Amphenol.

Fig. 3-1

Isso se deve ao fato de a Olivia possuir uma interface de comunicagéo para-
lela, padrdo Centronics, a qual utiliza o conector de 36 pinos tipo Amphenol
fémea, localizado na lateral direita da impressora. Certifique-se da compati-
bilidade da interface do seu micro com a impressora.

Fig. 3-2




Verifigue no manual do micro se a pinagem do conector macho correspon-
de as especificacdes de pinagem da Olivia para garantir a compatibilidade
de comunicacéo (veja apéndice “Especificacdes de Interface de Comunica-
cdo”’). Sendo compativeis, encaixe o cabo na impressora e prenda-o com as
travas nas duas laterais. Para conectar a outra extremidade no seu micro, veja
como proceder no manual do equipamento.

Fig. 3-3

0S CABOS DOS MICROS

Devido a compatibilidade da Olivia com os microcomputadores mais utilizados
no mercado, vamos mostrar separadamente o cabo de comunicacéo espe-
cifico para cada micro.

APPLE

Depende da interface gréfica a qual aimpressora esta conectada. Geralmente,
é compativel com GRAPPLER+ ou GRAPH+.

Fig. 3-4 - Cabo para Apple




MSX
Existem dois cabos de comunicacgéo, conforme os modelos:

Fig. 3-5 - Cabo MSX Hotbit da EPCOM

Fig. 3-6 - Cabo MSX Expert da Gradiente

IBM PC
A maioria dos fabricantes utiliza o cabo a seguir:

Fig. 3-7 - Cabo para IBM PC




TRS-80

Para os microcomputadores da linha TRS-80, o formato do cabo é o da fi-
gura abaixo.

Fig. 3-8 - Cabo para computadores TRS-80

Recomendamos uma consulta ao apéndice “Especificacées da Interface de
Comunicagédo” para se certificar de todos os cabos descritos.
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INTRODUCAO

Assim como o micro, mantenha a sua Olivia afastada de lugares onde haja
interferéncias eletromagnéticas, pois elas podem prejudicar o desempenho
dos equipamentos. Aparelhos eletrénicos como TV, videocassete, radios ou
equipamentos elétricos de qualquer tipo, sdo fontes de interferéncias que de-
vem ser evitadas. Verifigue também se ndo ha interruptores com mau con-
tato que estejam provocando faiscamento no mesmo ramal de distribuicao
de energia em que o seu equipamento est4 ligado.

Para melhor desempenho da sua impressora Olivia, ela requer, de tempos em
tempos, alguns cuidados que garantam o seu maximo desempenho. O seu
mecanismo dispensa cuidados de lubrificacdo, no entanto, apés algum tempo
de uso, deve-se limpar a maquina retirando os residuos de papel com o au-
xilio de um aspirador de pé.

Fig. 4-1

Marcas de tinta eventualmente impressas no anteparo devem ser retiradas
com um pano embebido em alcool etilico, assim como do eixo de suporte
da estrutura de impressao.




FITA DE IMPRESSAO

Mantenha sempre uma fita de impresséo de reserva. Mas sé abra a embala-
gem quando for substituir a outra usada, para que a fita ndo resseque.

CONDICOES AMBIENTAIS EM OPERACAO

A impressora Olivia pode operar em ambientes cuja variacdo de temperatu-
ra esteja entre 10°C e 40°C e a umidade relativa do ar, entre 10% e 90%
ndo condensados.

CONDICOES AMBIENTAIS FORA DE OPERACAO

Quando a impressora esté fora de operacéo e desligada, ela pode ficar em
ambientes cuja temperatura varie entre -20°C e 60°C com umidade relati-
va do ar de 2% a 90% né&o condensados.
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INTRODUCAO

Vamos falar agora sobre o que a Olivia é capaz de fazer em termos de im-
presséo de texto. Apresentaremos cada recurso da maneira mais simples pos-
sivel, mostrando um exemplo de sua utilizagdo. Os exemplos s&o programas
em linguagem BASIC que podem ser executados diretamente nos micros
compativeis com o IBM PC, MSX e TRS-80.

Para microcomputadores da linha APPLE dotados de placa compativel com
GRAPPLER+ (lembra-se do cap. 3?) os programas deste Guia devem ser mo-
dificados. As instrugcdes LPRINT devem ser substituidas por PRINT e ante-
cedidas por instrucées PR # 1, para que o micro acesse a placa da interface
com a impressora. Depois da instrugdo de impresséo deve-se colocar uma
instrucdo PR# O para desativar a placa de interface.

Se nos nossos exemplos surgir uma linha de programa como 20 LPRINT
““Olivia’’, para adaptéa-la aum APPLE com GRAPPLER+ deve-se alterar para:

10 PR #1
20 PRINT “‘Olivia™’
30 PR#0

Caso a placa do seu APPLE ndo seja GRAPPLER+, sera necessério consul-
tar seu manual, para determinar quais as modificagbes necessérias para se
rodar os exemplos.

A escolha da linguagem BASIC para os exemplos tem uma série de vanta-
gens. A primeira delas é de ordem prética: todos os micros no mercado per-
mitem a programac&o em BASIC, sendo necessérias muito poucas alteragées
para adequar o programa a cada modelo. Outra grande vantagem esta no fato
de o BASIC permitir mostrar com clareza como os comandos e textos s&o
“combinados” para se atingir o resultado esperado.

Quando se esta trabalhando com programas em BASIC, os dados forneci-
dos a impressora devem vir dentro de uma instrugdo LPRINT. O texto a ser
impresso deve estar entre aspas. Cada comando de impresséa é fornecido
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por uma fungdo CHR$(n), onde n é um ndmero decimal. Nos casos em que
vérios comandos sdo enviados em uma mesma instrucdo LPRINT, eles de-
vem ser separados por ponto e virgula. Por exemplo:

LPRINT CHR$(27);"’G’’;*"Olivia"’

Note que o ponto e virgula separa a funcdo CHR$(27) da letra “G"” e estada
palavra “Olivia”. (Apenas como comentario, esta linha imprime a palavra Olivia
em Qualidade Carta. Vocé ndo precisa fazer este exemplo, pois falaremos em
detalhes sobre esse recurso mais a frente.) Existem micros, no entanto, que
dispensam o uso do ponto e virgula em alguns casos. Consulte o manual do
seu micro para maiores explicacdes.

Neste guia, emprega-se a expressé@o “modo normal de impressdo QD" para
designar a impressdo em qualidade dados (matriz de pontos 9x7), com 10
caracteres por polegada e 6 linhas por polegada. Esta é a condicdo inicial de
fébrica e é a mais usada em impressoras matriciais.

Se vocé, através das microchaves, estiver utilizando uma condicéo inicial di-
ferente da de fébrica (por exemplo, esteja selecionada a qualidade carta), pode
conseguir o modo normal QD por meio de comandos de programacéo. To-
dos os comandos que modificam a condig&o inicial de operacédo sdo desati-
vados quando se desliga a maquina, ou entdo quando se envia o comando
de desativacéo apropriado.

Para aqueles que ndo pretendem usar a impressora com BASIC, mas sim com
aplicativos comerciais, no capitulo 8 existem exemplos, dicas e informacédes
sobre como utilizar os recursos de sua impressora com os softwares mais
comuns no mercado. Leia com atengéo aquele capitulo, pois existem ali in-
formagdes muito Uteis para vocé explorar da melhor forma possivel toda a
versatilidade do seu equipamento.




QUALIDADE DADOS

Quando a impressora sai de fabrica, ela estad programada para imprimir em
Qualidade Dados, com uma matriz de 9x7 pontos, dez caracteres por pole-
gada e 6 linhas por polegada. Vocé nao precisa enviar nenhum comando es-
pecial para conseguir essa condicdo. Basta que a segunda microchave es-
teja ligada quando se ligar a impressora.

Fig. 5-1

As condicdes de operacdo podem ser modificadas através de comandos en-
viados pelo micro. Neste capitulo veremos como fazer isso.

EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10 LPRINT““A Qualidade Dados combina a boa legibilidade dos caracteres
com uma grande versatilidade. Por isso, indica-se seu uso para a lista
gem de dados e rascunhos de textos."’

RESULTADO

A Qualidade Dados combina a boa legibilidad
e dos caracteres com uma grande versatilida

o de. FPor issos indica—se seu uso para a list
agem de dados e rascunhos de textos.

(@)

O O O O

o No modo normal QD, a Olivia pode imprimir linhas com até 132 caracteres, acomo-
dando 10 por polegada. Nesse modo, sdo impressas 6 linhas por polegada, podendo-
se ter paginas com 66 linhas (em formularios de 11 polegadas). O nimero de linhas
por polegada ou o de caracteres por polegada podem ser variados mdependente-
mente, como vocé verd mais adiante.

o A velocidade de impresséo nesse modo é de 150 caracteres por segundo. l




RETROCESSO

Vocé deve ter notado no exemplo anterior que o texto ndo continha nenhum
acento ou cé cedilha, como é de praxe nos textos de nosso belo idioma.
Se vocé ja viu uma maquina de escrever funcionando, deve ter notado que
para se acentuar nela normalmente bate-se o acento primeiro e, na mesma
posicdo, a letra que se deseja acentuar.

A nossa maquina imprime os caracteres deslocando a cabega com as agu-
Ihas coluna por coluna para desenhar o que se deseja. Se quisermos que ela
faca como uma maéquina de escrever e imprima um segundo caractere na
mesma posicdo do anterior, é necessério fazer a cabeca voltar uma posicdo
de impressédo. Existe um comando para realizar isso: o retrocesso.

O retrocesso, conhecido na tabela ASCIl como BS (abreviatura de Back Space
ou espagco para tras) faz com que os dois caracteres que ele separa sejam
impressos na mesma posi¢cdo no papel. Esse comando pode ser colocado
entre dois caracteres quaisquer, permitindo combinar simbolos, letras, nu-
meros, acentos etc., sem qualquer restricéo.

Como em portugués algumas combinagdes sdo muito usadas, como as
vogais acentuadas e o cé cedilha, a programacéo interna da impressora
(o famoso firmware) pode reconhecer essas combinagées e ja imprimir o
resultado na primeira passada, sem perder tempo voltando para colocar o
acento. Os caracteres que s&o reconhecidos e substituidos estdo na tabela
a seguir.

Esse método de reconhecimento e substituicdo pelo caractere correspondente
€ conhecido como retrocesso l6gico. Na realidade, nestes casos, ndo ha o
retrocesso real da cabeca, que é chamado retrocesso fisico, mas apenas a
simulacé&o do resultado. O caractere é “desenhado” j4 com o acento. Isso per-
mite, além da economia de tempo, um resultado mais legivel, principalmen-
te no caso das mailsculas. Por exemplo, a letra “A” com o acento & ligeira-
mente mais baixa que a letra normal, o que permite a inclusdo do acento sem
“borrar” a vogal.
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Tabela 5-1
grave agudo circunflexo til. trema especial
ABS = AABsS  =A|ABs " =A|ABs = A|ABS " = A
EBS  =E|EBS " =E|[EBs " =E|OBs =0|EBs " =E|EBS O =@
IBS  =i|IBs  =1i[IBs"=1laBs =a|l B =1
OoBs  =00Bs" " =00Bs" =0loBs =60Bs " =0|0BS E =&
UBs ' =UluBs " =U0UluBs " =0NBs " =N|uBs " = U
aBS' =alaBsS = 4|laBsS" =4anBs =fA|aBS = &|aBs - = @
eBS ' =¢éleBS = ¢éleBS" = é eBS " = ¢é|eBS 0o =@
iBS ' =1i|iBS =1i|iBS" ™ =1 i BS " =1
OBS' =0|0oBS’ =6|0BS " =6 OoBS " = 6|oBS - = ¢
uBS ' = U0(uBS  =0(uBS " =0 uBsS. " = U
YBS " =Y|CBS , =C
yBS " =y |cBS , =¢

Outras combinagdes reconhecidas s&o as abreviaturas de primeiro e primeira
(dltima coluna da tabela). Elas sdo obtidas enviando-se para a impressora a
vogal correspondente (minudscula), o comando de retrocesso e o hifen (ou
sinal de menos, para os matematicos). Ndo se usa o sublinhado!

Para finalizar, a tabela mostra ainda como obter o trema sobre o “u” maids-
culo ou minusculo (apesar dos “boatos”, este acento ainda é muito usado:
vocé sabia que freqliéncia leva trema?!). E, como n&o poderia deixar de ser,
também o famoso cé cedilha (Ultima coluna da tabela) pode ser impresso di-
retamente, utilizando-se o cé combinado com a virgula.

Vale ainda dizer sobre a tabela que as letras e acentos ndo precisam ser en-
viados ao computador na ordem da tabela. Isso quer dizer que tanto faz vo-
cé enviar primeiro a letra, depois o comando de retrocesso seguido do acento,
como também pode mandar o acento primeiro, depois o retrocesso e por ul-
timo a letra. O importante é que o comando de retrocesso esteja entre os ca-
racteres que se deseja combinar. '

COMANDO: CHR$(8)
ASCII: BS




EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

<m-ew/o e eipad ‘ed/md, e acenlor

10 LPRINT ‘O retrocesso| **; CHR$(8);"‘ogico e’’;CHR$(8); "’ ~ emprega
do especialmente para obter caracteres acentuados e o ce’’; CHR$(8):
" cedilha.””
20 LPRINT“Combinac’’;CHR$(8);",0’";CHR$(8);' “"es n~*";CHR$(8); “‘ao
reconhecidas provocam a superposic’’;CHR$(8);’’,a’’:CHR$(8): ““~o
dos caracteres. Por exemplo: o’ ;CHR$(8);"*-.”";

RESULTADO

0 retrocesso l6gico é empregado especialmen
te para obter caracteres acentuados e o c@.
cedilha.

Combinacbes ndo reconhecidas provocam a sup
erposicdo dos caracteres. Por exemplo: O.

O 0 10 0O

RETORNO DE CARRO

Ao terminar de enviar os cédigos dos caracteres que compéem uma linha im-
pressa, o computador deve enviar a impressora um comando de retorno do
carro de impressé&o para que os préximos caracteres sejam impressos cor-
retamente na linha seguinte da pagina. Alguns equipamentos, como os com-
pativeis com o IBM PC, concatenam automaticamente ao retorno do carro

um comando de avancgo de linha (vocé sabera mais sobre isso no préximo
item).

COMANDO: CHR$(13)
ASCII: CR
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EXEMPLO DE PROGRAMAGCAO:

10 LPRINT ’Este comando provoca a impress~’’; CHR$(8);"’ao do texto
subseq”’’;CHR$(8); ‘'uente’’ ;CHR$(13);"’a partir do in""";CHR$(8);
“icio da linha seguinte.”’

o) RESULTADO o)
~ O
Este comando provoca a impressao do texto s
O ubsequente (0)
a partir do inicio da linha seguinte. 2
(@) O
Obs.:

. A microchave n?° 1 deve estarlibada quando a Olivia trabalha com microsda
~ linha IBM PC. Caso contrério, toda instrug&o de retorno de carro seréd acompanha-
da de um duplo salto de linha. - ;

. Rotinas de impress&o escritas no BASIC do IBM PC devem levar em conta o seguinte
fato: se aimpressora for acessada como um arquivo aleatério com a largura das li-
nhas definida em 255 (instrugdo WIDTH “LPT1:",255), entdo o salto de linha ap6s
o comando CHR$(13) sera suprimido. Neste caso, é necessério incluir a instrucéo
CHR$(10) ap6s cada CHR$(13) (ou, entdo, desligar a microchave n® 1).

AVANCO DE LINHA

O comando de retorno do carro ndo é a unica forma de se indicar o final de
uma linha impressa. Vocé pode enviar um comando de avanco de linha, que
tem o mesmo efeito. Ao receber um avanco de linha, aimpressora realiza tam-
bém o retorno do carro fazendo com que obrigatoriamente os préximos ca-
racteres sejam impressos a partir do inicio da linha seguinte.

Vocé ndo precisa se preocupar com o envio dos comandos de retorno do carro
e avanco de linha para a impressora. O software ou linguagem de programa-
¢do que vocé estiver utilizando faré isso por vocé. Vocé s precisa se preo-
cupar com esses comandos se quiser realizar algum “efeito especial” no seu
texto.




COMANDO: CHR$(10)
ASCII: LF

EXEMPLO DE PROGRAMACAO:
10 LPRINT‘’Este comando provoca a mudan,’’;CHR$(8);"'ca de linha,’’;

CHR$(10);"’fazendo o texto continuar na primeira posi,’’ ;CHR$(8);
"“c7’";CHR$(8);"’ao da linha seguinte."’

RESULTADO B

Este comando provoca a mudangca de linha,
© fazendo o texto continuar na Primeira posic “
3o da linha seguinte.

O

O

Obs.: » .
° Na maior parte das aplicacées, o emprego da instrucdo CHR$(10) é idéntico ao que
‘ se obteria com uma instrucdo CHR$(13), pois a impressora sempre adiciona um re-
torno de carro a cada avanco de linha recebido. No entanto, a impressora s6 vai adi-

cionar um avanco de linha a cada retorno de carro recebido se a microchave 1 esti-
ver desligada.

e  As observacées sobre retorno do carro também se aplicam ao avanco de linha.

AVANCO DE FORMULARIO

Até agora voceé s6 viu os recursos mais elementares da sua impressora, co-
mo a Qualidade Dados, retorno de carro e avanco de linha. J4 est4 na hora
de ver a impressora realizar algum truque mais interessante. Que tal ir sozi-
nha para o inicio da préxima péagina, a partir de qualquer linha, sem que seja
pressionado o botdo ALIM.FORM.?

O comando que faz isso é o avanco de formulério, que realiza a mesma fun-
¢éo do botdo no painel. A impressora mantém guardadas na sua meméria
as informacgées que lhe permitem saber em que linha esta imprimindo e quan-
tas linhas cabem na p&gina; assim, quando recebe o comando de avanco de

pagina, ela simplesmente desloca o papel até a primeira linha da pagina
seguinte.




COMANDO:CHR$(12)
ASCII: FF

EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10 LPRINT 'O comando de avanc’’;CHR$(8);"’,0 de formula’’;CHR$(8);
“*“rio permite a mudanca de pa’’;CHR$(8);"’ “gina a partir de’’;CHR$
(12); *“qualguer ponto do texto, recomec’’,CHR$(8);"*,ando sempre da
primeira linha da pa’’;CHR$(8);’* " gina seguinte.”

RESULTADO
o) ; o)
o 0O comando de avango de formulario permite (®)
a mudangca de pagina a partir de
(®) : O
Qg o
@) O
®) O
O O
O @)
O (@)
O O
@) @)
S O R Y T
qualquer ponto do texto, recomecando sempre
@) da primeira linha da pagina seguinte.
(@)
e  Mais a frente, vocé aprendera como mudar as informacgées que definem o tama-
nho do formuléario. :




CANCELAMENTO DE CARACTERES

Se vocé acidentalmente enviar para a impressora um caractere errado, exis-
te um comando que permite apaga-lo da memdria da impressora (o buffer,
lembra-se?) antes que ele seja impresso, e desde que ndo seja um comando

para a impressora.

COMANDO: CHR$(127)

ASCII: DEL

EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10 LPRINT““Este comando permite realizar corre,”;CHR$(8);"’c™’";CHR$(8);’
oes de erros simples de digita,’; CHR$(8); “'c”’"; CHR$(8);'‘ao. Uma vez
cometido o erro Y’’; CHR$(127); “’basta introduzir o comando de

cancelamento.’’

Este

Sl OF oF ol ON o

comando
de erros simples de digitacg3o.

tido o erro basta introduzir o comando de c
ancelamento.

RESULTADO

Permite

realizar correctes

Uma vez come

NEGRITO

Agora vamos ver como reforgar a impressdo de toda ou parte de uma linha
para ressaltar uma informacgéo importante dentro do texto. Existe um coman-
do que provoca o retorno da cabeca de impress&o ao inicio da linha, sem que
haja o avanco do papel. Com isto, é possivel reimprimir linhas inteiras ou pa-
lavras isoladas, obtendo-se, deste modo, um efeito semelhante ao negrito.
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COMANDO: CHR$(23)
ASCII: ETB

EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10 LPRINT O recurso do negrito permite obter a reimpress~"";CHR$(8);
‘*ao de trechos ou de palavras *’;CHR$(23);
20 LPRINT| jtrechos ou de palavras isoladas em meio ao texto."’

* ngmm

RESULTADO
@) ‘e
0) O
00 recurso do negrito permite obter a reimpr O
ess3o de trechos ou de palavras isoladas

em meio ao texto. O
o 0
e} O
o) o)
SUBLINHADO

Para controlar a impressao de texto sublinhado, vocé deve enviar as seqlién-
cias de cédigos abaixo, que compdem os comandos de ativacdo e desativa-
céo desse recurso. A diferenga entre os comandos é o valor do ultimo cédi-
go, que se for maior que zero ativara o sublinhado e, se igual, o desativara.
Note que o segundo cédigo a ser enviado corresponde ao hifen, e ndo ao su-
blinhado, como poderia parecer a primeira vista.

COMANDOS: CHR$(27);""-"";CHR$(n),n > 0O- ativa

CHR$(27);"'-"";CHRs(0) - desativa
ASCII ESC-(n)n>0 - ativa
ESC - nul - desativa

T T T T L
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EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

20 LPRINT ““A impress~’";CHR$(8);'’ao sublinhada e’’;CHR$(8):"" " u’":
CHR$(8); “"til’"; CHR$(27); *-""; CHR$(0); ‘“para destacar partes de
textos.”’

RESULTADO

A _impressdo sublinhada é Gtil para destacar

partes de textos.

CONDENSACAO SIMPLES

A sua impressora permite a utilizacdo de formulérios continuos de até 15
polegadas de largura podendo imprimir linhas com 132 caracteres no modo
normal Qualidade Dados. Mas se essa capacidade toda ainda néo for sufi-
‘ciente para vocé, ndo faz mal, ndo! A Olivia pode comprimir seus caracte-
res, imprimindo 16,7 por polegada em vez dos 10 normais. Isso correspon-
de a linhas com até 220 caracteres.

Para ativar a condensacéo deve-se utilizar o comando CHR$(15), enquanto
que CHR$(18) a desativa. A condensacéo s6 pode ser acionada em Quali-
dade Dados.

COMANDOS: CHR$(15) - ativa
CHR$(18) - desativa

ASCII: Si - ativa
DC2 - desativa

§
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EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10 LPRINT’'O recurso da condensa,”’; CHR$(8); ‘’c”’’; CHR$(8); "‘ao
simples de caracteres ';CHR$(15); ‘’pode ser livremente ativado e’’;
CHR$(18); * desativado em qualquer ponto do texto.

RESULTADO

0 recurso da condensacdo simples de carac
teres pode ser livremente ativado e desativado em qu
alquer ponto do texto.

o)} oNN oly ol O
O O O 80 0

CONDENSACAO VARIAVEL

Existe ainda uma outra forma de condensar a impresséo da sua Olivia, com
a vantagem de se ter vérias opgdes de condensacao.

Este comando, que s6 é aceito em Qualidade Dados, controla a densidade
dos caracteres impressos pela Olivia. O grau de condensacéo é dado por n,
de acordo com a tabela abaixo (as densidades s&o indicadas em caracteres
por polegada). O numero de caracteres corresponde a uma linha de 13,2

polegadas.
Tabela 5-2
0 10 (normal) 132
1 we = 4 e
2 12,5 165
4 16,7 ' 220
5 R e
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O emprego deste comando permite variar livremente a condensac¢éao dos ca-
racteres, possibilitando assim, maior flexibilidade para a disposicdo de tex-
tos e listagens de dados na pagina impressa.

Note que a definicdo de um névo valor de n cancela automaticamente a con-
densacéo anterior. Além disso, a impressdo normal em Qualidade Dados é
obtida com n igual a zero.

COMANDO: CHR$(30);"'n"”
ASCII: RS n

EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10 LPRINT““As linhas abaixo est”’";CHR$ (8);'‘ao impressas nas diferentes
densidades que o recurso proporciona:’’;CHR$(10)

20 LPRINT CHR$(30);'’0"";"’Nestas linhas, ‘'n’=0 e a impress~’’;CHR$
(8);"’ao e’";CHR$(8);""" realizada no modo normal QD.’’;CHR$(10);

30 LPRINT CHR$(30);“1"";"’Para ‘n’ = 1, a densidade e’’;CHR$(8);’"’ de
12,5 cpp.” ;CHR$(10)

40 LPRINT CHR$(30);’’2"";"’Para ‘n" = 2, a densidade e’’;CHR$(8);’*’ de
12,5 cpp.””;CHR$(10)

50 LPRINT CHR$(30);"'3"";"’Para ‘n’ = 3, a densidade e’’;CHR$(8);’"’ de

: 16,7 cpp.”’;CHR$(10) .

60 LPRINT CHR$(30);°’4"";"’Para ‘n’ =4, a densidade e’’;CHR$(8);’’’ de
16,7 cpp.””;CHR$(10)

70 LPRINT CHR$(30);"'5"";"’Para ‘n’ =5, a densidade e’’;CHR$(8);""" de
20 cpp.’";CHR$(10)




000,

RESULTADO

As linhas abaixo estio impressas nas difere
ntes densidades que O recurso proporcliona:

Nestas linhas:, "M"=0 & a impressio & reali:
da no modo normal @GD.

4

Sl o) ol oB o ol of oF oF ol off o oF oF ¢

Para 'n’ =1 4, a densidade é de 12,5 cpp.
Para 'n” =2 , a densidade & de 12,5 cpp.
Para 'n’ =3 , a densidade & de 16,7 CPP.
Para 'n’ =4 , a densidade & de 14,7 cpp.

Para 'n’ =5 , a densidade & de 20 cpp.

o bbb o DIDDOHE D O D D D

mﬁ; ,
° A densidade de impresséo que a Olivia assume automaticamente ao ser ligada é

de 10 cpp. :

N N NN N NN NN NN NN NN MNMNMNMNNMNNNMNHNNN/

EXPANSAO EM UMA LINHA

Agora que vocé ja sabe como condensar a impressao da sua Olivia, na certa
esta se perguntando: “E se eu quiser aumentar o tamanho das letras para im-
primir um titulo, por exemplo?”.

A Olivia tem uma resposta para esta pergunta: a expansdo em uma linha. Esse
recurso faz com que a impressora imprima os caracteres com o dobro da




largura normal das letras, como mostra a figura a seguir.

Fig. 5-2

s

oo

Com isso, é possivel imprimir linhas com apenas 66 caracteres. Esse recur-
so s0 é eficaz por uma linha, desativando-se automaticamente quando aim-
pressora muda de linha. Além disso, ele s6 pode ser acionado em Qualidade
Dados. O comando CHR$(14) ativa a expansao enquanto que CHR$(20) a
desativa, dentro da linha.

COMANDOS: CHR$(14) - ativa
CHR$(20) - desativa

ASCII: SO - ativa
DC4 - desativa

EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10 LPRINT*’O recurso da expans~’’; CHR$(8);"‘ao simples “’";CHR$(8);
‘e particularmente “’’; CHR$(8); “util para aimpress~’’; CHR$(8); “‘ao
de t”’’; CHR$(8);  itulos:’’; CHR$(10)

20 LPRINT CHR$(14);'T "**; CHR$(8);’/ITULO EXPANDIDO’’;CHR$(10)

30 LPRINT “Com a mudan,’’;CHR$(8);"’ca de linha, a Olivia retorna auto
maticamente **";CHR$(8);’’a impress ~'";CHR$(8);‘’ao normal QD."’

40 LPRINT ’Pode-se tamb " "";CHR$(8);’em’’;CHR$(14): ‘ativar *’;
CHR$(20);"’e desativar o efeito na mesma linha de impress”™’’
CHRs$(8);"’a0.”’

060000000 0CO0C0BOCOCGONCSONONONCONONONONONTOO
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RESULTADO

0 recurso da expansao éimples & particularm
ente GUtil para a impressdo de titulos:

TETULO EXFAaNDIDO

Com a mudanga de linha, a 0Olivia retorna au
tomaticamente A impressdo normal @D.
Fode—se também &£ 3 v =av e desativar o
efeito na mesma linha de impress3o.

O O fO 80 'O O 8D O D 20 80 20

O O O O O O O O O O 0O 0

Obs.:
. O comando CHR$(14) também pode ser desativado por CHR$(27);W';CHR$(0).

EXPANSAO CONTINUA

A expansao da impressao nao precisa ficar restrita a apenas uma linha. A sua
impressora permite que se ative a expansao indefinidamente, até que se en-
vie o comando adequado de desativagdo. Também neste caso valem as res-
tricoes feitas a expans@o em uma linha, como a ativacdo apenas em Quali-
dade Dados.

COMANDOS: CHR$(27);""W'";CHR$(1) - ativa
CHR$(27);""W’";CHR$(0) - desativa

ASCII: ESC W SOH - ativa
ESC W NUL - desativa




EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10 LPRINT CHR$(27);""W’";CHR$(1);

20 LPRINT “’Este recurso permite a impress”™ '’ ;CHR$(8);’’ao de textos
corridos no modo expandido. Enquanto n™’’; CHR$(8);’’ao se usar o
comando desativador, aimpress~’";CHR$(8);"’ao continua expandida.’’

RESULTADO
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° A densidade horizontal é de 5 éaractéres por pblegada.

CHR$(27);“W";CHR$(1).

L] (0] cbmandé CHR$(20), de desativacdo da expansdo, em uma linha, ndo desativa

EXPANSAO DA IMPRESSAO CONDENSADA

Como vocé viu, a sua impressora permite condensar ou expandir livremen-
te os caracteres. Quando condensa, ela apenas aproxima os pontos de for-
ma a desenhar mais caracteres no mesmo espaco. Por outro lado, a expan-
sdo é conseguida com a duplicacdo dos pontos, e ndo com o afastamento

destes, como se poderia pensar a principio.

Como séo técnicas diferentes de variagcdo da impresséo, elas podem ser com-
binadas para criar novas densidades. Ou seja, para cada grau de condensa-
cdo (distancia entre os pontos da matriz), pode-se duplicar os pontos na ho-

rizontal, expandindo a condensacéo.
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A tabela abaixo relaciona as diferentes densidades (caracteres por polega-
da) que este recurso oferece, de acordo com n, bem como o nimero maxi-
mo de caracteres por linha de 13,2 polegadas.

Tabela 5-3

A desativacdo dos comandos atua independentemente sobre a condensa-
cdo e sobre a expansdo. Assim, desativando-se apenas a expansao, o texto
subsequiente é impresso no modo condensado definido pelo valor de n.
Alterando-se o valor de n, o texto seguinte continua sendo impresso no mo-
do condensado-expandido, mas em nova densidade. Por isso, para voltar ao

- modo normal QD, é necessério desativar ambos os recursos.

COMANDOS: CHR$(30);’’n"";CHR$(14) para expansdo em uma linha ou
CHR$(30);’n’";CHR$(27);""W’";CHR$(1) - ativa
CHR$(20) ou CHR$(27);""W’";CHR$(0) - desativa

ASCII: RS n ESC W SOH - ativa
RS 0 ESC W NUL ' - desativa

EXEMPLO DE PROGRAMAGCAO:

10 LPRINT’Nas linhas seguintes, s™’’; CHR$(8);"’ao representadas as
diferentes op,’’;CHR$(8);’’c”’";CHR$(8);"’oes oferecidas por este
recurso:’';CHR$(10)

20 LPRINT CHR$(30);’0’";CHR$(14);"’Expandido’’;CHR$(10)

30 LPRINT CHR$(30); “1°'; CHR$(14); ""Expandido-condensado’
CHR$(10)




40 LPRINT CHR$(30); “2'"; CHR$(14); ""Expandido-condensado’’;
CHR$(10)

50 LPRINT CHRs$(30); “3'"; CHR$(14); ‘’Expandido-condensado’’;

CHR$(10)

60 LPRINT CHRs$(30); ““4’"; CHRs$(14); “"Expandido-condensado’’;
CHR$(10)

70 LPRINT CHR$(30); “‘5’’; CHR$(14); ""Expandido-condensado’’;
CHR$(10)

RESULTADO

O

Nas linhas seguintes, s3o representadas as
diferentes opgies oferecidas por este recur
s0:

Expandido
Expandido—condensado
Expandido—condensado
Expandido—condensado
Expandido—condensado

Expandido—condensado
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Obs.:

. O modo expandido-condensado correspondente a n=5 (10 caracteres por polega-
da) também pode ser obtido por meio do recurso de enfatigat;éo da Qualidade Dados.

. A ordem dos comandos na sequéncia pode ser invertida; o resultado é o mesmo.




ENFATIZACAO DA QUALIDADE DADOS

Entre as varias combinacées de expandido e condensado existe uma que cha-
ma a atencdo, pois ndo altera a densidade original da Qualidade Dados. Na
condensacdo méaxima (n=5), a densidade de impress&o seria de 20 carac-
teres por polegada (abreviados para 20 cpp). Com a expansé&o, a duplicacdo
da matriz faz com que a densidade volte a ser de 10 cpp (caracteres por po-
legada), a mesma do modo normal QD.

Esse resultado é chamado modo énfatizado de impresséo, pois ndo ha na rea-
lidade mudanca na densidade original de impressdo. No entanto, os carac-
teres sdo bem diferenciados dos caracteres normais de QD, parecendo um
pouco com o negrito. Paran&o ter que ficar combinando comandos de ex-
pansdo e condensacdo, a Olivia permite que esse modo de impressé&o seja
acionado diretamente do modo normal QD.

COMANDOS: CHR$(27);"’E"’" - ativa
CHR$(27);"’F"’ - desativa

ASCII: ESCE - ativa
ESCF - desativa

EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10 LPRINT CHR$(27);'E"";

20 LPRINT ““A impress~’’; CHR$(8); ‘‘ao enfatizada produz caracteres
formados por pontos de alta densidade. O emprego do comando
desativador’’;CHR$(27);"'F’*;""traz a impressora de volta ao modo
normal QD.”’

q

> RESULTADO

A impressdo enfatizada produz caracteres f
ormados por pontos de alta densidade. 0 emp
rego do comando desativador traz a impresso
ra de volta ao modo normal GD.
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Quando empregados em Qualidade Carta, os comandos CHR$(27);“4" e
gHR§(27);”5" tém, respectivamente, as mesmas funcées de CHR$(27);“E” e
HRS(27);°F".

A densidade horizontal é de 10 caracteres por polegada, a mesma da impresséo nor-
mal QD. : ’

A velocidade de impressé&o é de 40 caracteres por segundo.

INDICES E EXPOENTES

Vamos falar agora da tltima forma de se variar o tipo de impressédo da sua
Olivia: os indices e expoentes. Estes recursos sé podem ser acionados a partir
da Qualidade Dados. Uma vez ativados, eles fazem com que o texto subse-
quente seja impresso com metade da altura normal.

Quando o valor de n, nas seqUiéncias de comando abaixo, é maior do que zero,
0 texto ocupa s6 a metade inferior da linha, permitindo a impresséo de indi-
ces, como em H,0. O indice também é chamado subscript.

Por outro lado, quando o valor de n é zero, o texto vai ser impresso apenas
na metade superior da linha, o que permite a impressdo de expoentes, co-
mo em x2. O expoente também é chamado superscript.

O mesmo comando desativa a-ambos 0s modos de impressdo: CHR$(27);
IITII.

COMANDOS: CHR$(27);’S’";CHR$(n), n >0 - ativa indices
CHR$(27);’S"";CHRs$(0) - ativa expoentes
CHR$(27);"'T" - desativa indices e expoentes

ESCS (n), n>0 - ativa indices
ESC S NUL - ativa expoentes ;
ESCT - desativa indices e expoentes




EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10 LPRINT ‘‘Estes comandos possibilitam a obten,”’; CHR$(8); “‘c7"’;
CHR$(8);"’ao de’’;CHR$(10)

20 LPRINT'*:"";:CHR$(8);"‘indices - H'’; CHR$(27);"'S’"; CHR$(1);'2"";
CHR$(27):”T’"; "/NO’’; CHR$(27); “‘S’"; CHR$(1); “*3""; CHR$(27);
“T'"; CHR$(10)

30 LPRINT ‘Expoentes - 3x’";CHR$(27);'S’";CHR$(0);"’'5""; CHR$(27);
T 4 4x’;:CHR$(27);'S'";CHR$(0);"’3"";CHR$(27);"'T"";""-2 = 0"';
CHR$(10)

40 LPRINT ““:’": CHR$(8); ‘'E poss.'"; CHR$(8); “‘ivel combinar esses
recursos coma’’;

50 LPRINT CHR$(10); CHR$(30);"’5’"; CHR$(27);"’S’"; CHR$(1);" ’cond
ensa,”’: CHR$(8):;"’c”’’; CHR$(8);’ao’’; CHR$(27);”'T’’; CHR$(30);
“0’": "* e "; CHR$(27);""W’’; CHR$(1); CHR$(27);"’S""; CHR$(0);
““expansa’’; CHR$(8);""70’"; CHR$(27);"'T""; CHR$(27); “"W'’;
. CHR$(0); ““dos caracteres.’’

RESULTADO

Estes comandos possibilitam a obtengdo de
indices-HaNO 5
Expoentes—-3x5+41®-2=0

E possivel combinar esses recursos com a
- P F=> SR YR S G SR
condensaslic €

dos caracteres.
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° E possivel empregar estes comandos associados a condensacéo e a expanséo de
caracteres.
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QUALIDADE CARTA

Finalmente, depois de ver em operagdo todos os modos de impressdo que
a sua impressora permite, vocé esta pronto para conhecer a qualidade de im-
pressédo que faz do seu equipamento uma impressora com o que ha de mais
atual em termos de recursos: a Qualidade Carta.

No modo de impressao Qualidade Carta, os caracteres sdo “desenhados” den-
tro de uma matriz de 16x24 pontos, criando letras, nimeros e simbolos com
uma definigdo comparavel a das maquinas de escrever elétricas e eletrdnicas.

COMANDOS:CHR$(27);"G” - ativa
CHR$(27);"H"" - desativa

ASCII: ESC:G - ativa
ESC:H - desativa

EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10 LPRINT CHR$(27);"'G"’;
20 LPRINT ““Aimpressa’’;CHR$(8);"’~0 em QC produz documentos com
boa qualidade para contratos, manuais, relato’’;CHR$(8);"*"rios etc.’’

RESULTADO

A impressdo em @AC produz documentos com boa

Qualidade para contratos, manuais, relatér ©
ios etc.

@)

O

ENFATIZACAO EM QUALIDADE CARTA

O modo enfatizado que vocé ja acionou em Qualidade Dados também pode
ser ativado diretamente do modo Qualidade Carta. A finalidade é a mesma
que em QD, assim como a definicdo dos caracteres. Apés acionar a enfati-
zag&o, o comando desativador - CHR$(27);“5" - faz a impressora voltar & Qua-
lidade Carta.

§—
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COMANDOS:CHR$(27);"’4"' - ativa
CHR$(27);’5"’ - desativa

ASCII: ESC 4 - ativa
ESC5 - desativa

EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10 LPRINT CHR$(27);"'G"";

20 LPRINT ““A enfatiza,”’;CHR$(8);"’c”'";CHR$(8);"’aoem QC e’’; CHR$
(8);’”” usada para proporcionar o’’;CHR$(27);’'4"";"’destaque de
trechos’’;CHR$(27);"'5"";"‘em meio a textos redigidos em Qua lidade
Carta.”’

30 LPRINT CHR$(27);"'H"”’

RESULTADO

o) O
A enfatizag3o em QC é usada para proporcion o
ar o destaque de trechos em meio a textos

o redigidos em Qualidade Carta. o

Obs.:
° As linhas 10 e 30, respectivamente, ativam e desativam a Qualidade Carta.

DELIMITAGAO DA LARGURA DA LINHA

Se vocé testou todos os nossos exemplos até aqui, deve ter notado que os
resultados na sua impressora ndo ficaram exatamente iguais aos mostrados

‘neste Guia. Isto porque as dimensdes destas péginas séo bem menores do

que a largura do formulério que a sua impressora pode acomodar.

Assim, por questées de ordem prética, fomos obrigados a imprimir os resul-
tados com uma largura méxima de linha fixadaem 4,3 polegadas, o que equi-
vale a 43 caracteres no modo normal QD. Essa delimitag&o é feita enviando
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aimpressoraa seqliéncia de cédigos a seguir. Atribui-se a n o niimero maxi-
mo de caracteres para a largura pretendida, levando sempre em considera-,
¢éo a condensacdo em uso. O valor minimo de n é 5, e o valor maximo de-
pendera da condensacéo que se estiver empregando.

COMANDO: CHR$(27);’Q"";CHR$(n)
ASCII: ESC Q (n)

EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10 LPRINT CHR$(27);"'G"’;

20 LPRINT CHR$(27);'Q"";CHR$(35);"‘Este texto foi impresso com largura
de 35 caracteres por linha, pois a ‘n’ se atribuiu o valor 35.””;CHR$(10)

30 LPRINT CHR$(27);"’Q""; CHR$(43); Para alterar a largura, basta usar

o mesmo comando, dando a ‘n” um novo valor.’’
40 LPRINT CHR$(27);"'H"’

RESULTADO

Este t_exto foi impresso com largura
de 35 caracteres por linha, pois a
'n’se atribuiu o valor 3S.

Para alterar a largura,basta usar o mesmo c
omandos dando a "n’um novo valor.

OFO (O 20 0O
O .0 0 O O

° As linhas 10 e 40 ativam e desativam, respectivamente, a Qualidade Carta.

° Embora o comando seja expresso em termos do niimero de caracteres por linha,
a Olivia armazena em sua meméria a medida em polegadas referente aquela largu-
ra considerando a condensag&o em uso. Por isso, mesmo havendo mudanca de con-
densagéo, a impressora mantém a largura fisica da primeira linha impressa.

L Caso se esteja empregando uma rotina em BASIC para realizar a impress&o de tex-
tos em equipamentos compativeis com IBM PC, é necessério incluir no programa
ainstrucdo WIDTH ““LPT1:"',255. Do contrdrio, o interpretador BASIC forcaré o sal-
to de linha a cada vez que se completar a impresséo de 132 caracteres.




CONDENSACAO DO ENTRELINHAMENTO

A distancia entre duas linhas consecutivas (entrelinhamento) que vocé tem
utilizado até agora ao executar os exemplos tem sido sempre a mesma, per-
mitindo imprimir 6 linhas por polegada.

Vamos ver isso mais de perto. A cabeca de impressdo possui 9 agulhas se-
paradas entre si por distancias equivalentes a 1/72 polegada. No entrelinha-
mento inicial, a Olivia avanca o equivalente a 12/72 polegada, o que equiva-
le a 12 vezes a distancia que separa duas agulhas consecutivas. Agora, ima-
gine a matriz de 9x7 pontos onde os caracteres s&o definidos. Com o avan-
co normal, o papel percorre os nove passos correspondentes a altura da ca-
beca de impressdo e ainda d4 mais trés passos para separar os caracteres
de duas linhas sucessivas. Veja a figura.

Fig. 5-3
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Como a impressora est4 avangando de 12 em 12 passos de 1/72 polegada,
a cada 6 passos ela completa uma polegada, pois 6x12=72.




Mas além deste padrdo podem ser definidos diretamente outros dois entre=
linhamentos: 7/72"” e 9/72" (as aspas s&o usadas internacionalmente para
abreviar polegadas).

Com o entrelinhamento de 7/72"” (n=1 na seqliéncia de comandos abaixo)
a maquina imprime 10,3 linhas por polegada. Essa opcdo é muito utilizada
em aplicagées gréficas, como veremos mais a frente. Note que se a impres-
sora s6 avanca 7 passos e a cabeca possui 9 agulhas, na impressdo de tex-
tos, principalmente os sublinhados, pode ocorrer sobreposicéo de caracteres.

O entrelinhamento de 9/72” (n =0) permite 8 linhas por polegada. Esse re-
curso, combinado com a condensacgao dos caracteres, faz com que seja pos-
sivel imprimir documentos e tabelas bastante densas, com até 88 linhas numa
pagina de 11 polegadas, sem prejudicar a legibilidade do texto.

COMANDO: CHR$(27);"'n”, comn=0, 1e 2
ASCII: ESCn, comn=0, 1, 2

EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10 LPRINT CHR$(27);"'G"";

20 LPRINT “’Este recurso permite maior flexibilidade na disposi,”’; CHR$(8);
“c™""; CHR$(8); ‘a0 de blocos de texto e dados na p “**; CHR$(8); “agina
impressa.”’; CHR$(10)

30 LPRINT CHR$(27);°0""; “Para ‘n’ =0, a Olivia imprime numa densi
dade vertical de 8 linhas por polegada, o que permite concentrar uma
quantidade maior de texto ou dados na p“’’; CHR$(8); ’agina’’;
CHRs$(10)

40 LPRINT CHR$(27);""1""; ““Sendo necess "’’; CHR$(8);"*aria uma den
sidade ainda maior, o comando pode ser usado com ‘n’ = 1, o que pro
duz uma densidade vertical de aproximadamente 10,3 linhas por
polegada.’’; CHR$(10)

50 LPRINT CHR$(27);"2""; “’A atribui,”’; CHR$(8); “’c~"": CHR$(8): ‘a0
do valor 2 ao par”’’;CHR$(8);"’ametro ‘n’ faz a impressora retornar a
6 lpp.”’

60 LPRINT CHR$(27);"'H”’
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° As linhas 10 e 60 ativam e desativam, respectivamente, a Qualidade Carta.

RESULTADO
O O
o) ; o
Estg recurso permite maior flexibilidade na i
disposicd3o de blocos de texto e dados na pa
o0 gina impressa. : @)
OPara 'n’=0, a Olivia imprime numa densidade ©
vertical de 8 linhas por polegada, O que pe
Ormite concentrar uma quantidade maior de te O
xto ou dados na pagina. ’ '
O : g 5 : O
Sendo necessaria uma densidade ainda maior.,
Oo cgmando pgde sgr usado, K com Q = 2 D_qug
produz Bmg ?en idade ver 1caé & gproximada O
mente 10, inhas por polegada.
Onp Atribuic3o do valor 2 ao parametro 'n’faz ©
o2 impressora retornar a & lpp. o
(@) (@)
Obs.:

AJUSTE FINO DO ENTRELINHAMENTO (n/72"’)

Além da possibilidade de acionar diretamente as trés op¢des padréo de en-
trelinhamento, vocé pode definir qualquer quantidade de passos de 1/72" para
o entrelinhamento, até um méaximo de 127. Desta forma vocé pode ajustar
os impressos de acordo com as suas necessidades ou preferéncias pessoais.

Comandos: CHR$(27);"’A’"; CHR$(n) - ativa

CHRS$(27);"'2" - desativa
ASCII: ESC A (n) - ativa
ESC 2 - desativa




EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10 LPRINT CHR$(27);"'G"’;

20 FORK=1TO 12

30 LPRINT CHR$(27);""A""; CHR$(K);
40 LPRINT ““Olivia”

50 NEXT K

60 LPRINT CHR$(27);"" 2"

70 LPRINT CHR$(27);"'H"”’

'RESULTADO

-

Olivia

O O 0 O D O

9 O OO0 O D

. » ?

As linhas 10 e 70 ativam e desativam, respectivémente, a Qualidade 'Carta.

A principal aplicacdo deste recurso é a impressé&o de gréaficos no padrﬁo EPSGN
em densidades simples e dupla (voltaremos a ele no capitulo 6).




AJUSTE FINO DO ENTRELINHAMENTO (n/216"')

Para aqueles, mais exigentes, que ndo se contentam em ajustar o entrelinha-
mento em passos que correspondam a distancia entre duas agulhas suces-
sivas da cabeca de impresséo, existe uma opcéo. Definir o entrelinhamento
em passos correspondentes a um terco dessa distancial E isso mesmo! A
maioria dos softwares existentes hoje, principalmente os mais avancados,
utiliza para seus graficos um entrelinhamento a partir de multiplos de 1/216”
(216 = 3 x 72). E asua Olivia aceita esse comando, o que permite imprimir
o que ha de mais avancado em termos de gréaficos por computador.

COMANDOS: CHR$(27);"'3""; CHR$(n)- ativa

CHR$(27);"'2"" - desativa
ASCII: ESC 3 (n) - ativa
ESC 2 - desativa

O valor maximo que se pode atribuiran é 255.

EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10 LPRINT CHR$(27);"G"";

20 FORK=1TO 12

30 LPRINT CHR$(27);"’3"’; CHR$(K);
40 LPRINT ““Olivia”

50 NEXTK

60 LPRINT CHR$(27);""2""

70 LPRINT CHR$(27);"'H"”




h

RESULTADO ;
o) 0|
(o) oi
: flivt 7
o) £d
O L i
(@) O !
Obs.

i , :
As linhas 10 e 70 ativam e desativam, respectivamente, a Qualidade Carta.

A principal aplicacéo deste recurso esta na impresséo de graficos no padrio EPSON
em densidades “tripla” e “quadrupla” (voltaremos a ele no capitulo 6).
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AJUSTE FINO DO PAPEL (AVANCO DE n/216")

Independentemente do entrelinhamento em uso, é possivel avancar o papel
em multiplos de 1/216". O avanco real se far4 da mesma forma que para o
entrelinhamento de n/216” e ndo vai alterar o entrelinhamento. Trata-se apenas
de uma forma de avancar o papel, utilizada pelos softwares mais recentes
para criar graficos com preciséo.

COMANDO: CHR$(27);"J""; CHR$(n)
ASCII: ESC J (n)

EXEMPLO DE PROGRAMAGAO:

10 LPRINT CHR$(27);"'G"";

20 LPRINT CHR$(27);"’A""; CHR$(11);
40 LPRINT ““Olivia”’

50 LPRINT ““Olivia’’

60 LPRINT CHR$(27);"'J""; CHR$(43)
70 LPRINT ““Olivia”*

80 LPRINT ““Olivia”

90 LPRINT CHR$(27);"'H"”

= RESULTADO =
Olivia
o Olivia @)
o ‘ o
Olivia -
o Olivia
Obs.:
. As linhas 10 e 90 respectivamente, ativam e desativam a Qualidade Carta.
. A linha 20 define um entrelinhamento de "z’ 6 avanco de papel, realizado na
linha 60 por ESC J (43), ndo altera o entrelinhamento estabelecido anteriormente.
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"TAMANHO DO FORMULARIO, EM LINHAS

Vocé se lembra de que, quando falamos em avanco de formulério, dissemos
que a impressora guarda em sua mem©ria o tamanho da péagina, para poder
calcular onde fica a primeira linha da pagina seguinte.

Como dissemos no comego deste Guia, quando a impressora é ligada, ela
considera que o formulédrio mede 11 polegadas. Isso corresponde a 66 linhas
por pagina. Mas esta definicdo pode ser mudada, caso vocé precise utilizar
formulérios fora do padrdo normal.

A seqliéncia de cédigos abaixo define um novo nimero de linhas por pégi-
na, que é dado por n (o terceiro termo), e pode variar entre 1 e 127. Quando
aimpressora recebe esse comando, além de definir um novo tamanho de p4&-
gina, ela também redefine o topo de formulério, considerando como primei-
ra linha da nova pégina a linha em que se encontra.

COMANDO: CHR$(27);"C’"; CHR$(n) - fixa o tamanho
ASCII: ESC C (n) - fixa o tamanho

E claro que se deve fazer com que n corresponda ao tamanho da pégina, de
acordo com o entrelinhamento em uso. Ndo se pode mudar o entrelinhamento
apos usar esse comando, pois o nimero de linhas em outro entrelinhamen-
to corresponde a outro tamanho de formulério, em polegadas.

Para definir o novo tamanho de formulério, posicione o papel na primeira li-
nha da pagina (use os botées no painel de operacio) e depois envie a sequién-
cia de cédigos. A partir dai, a sua impressora estara pronta para operar, e sem-
pre que receber um comando de avanco de formulério, sabera localizar com
preciséo o topo da préxima pégina.




EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10 LPRINT CHR$(27);"'G"’;

20 LPRINT CHR$(27);"’C’"; CHR$(8);’* Neste exemplo, a altura de cada
p ’"; CHR$(8);"’agina "'’; CHR$(8);"’e fixada em 8 linhas. Essa
informa,”’: CHR$(8);"’c~’’; CHR$(8);’‘ao fica armazenada na mem " "’;
CHRS$(8); ““oria da Olivia sendo usada no’’;

30 LPRINT ‘“ momento em que o salto “’’; CHR$(8);"’e desencadeado.’’;
CHR$(12); ““Com isso, a impressora salta o picotado e reinicia a
impress~’’; CHR$(8);'‘ao na primeira posi,”’; CHR$(8);"’c™""; CHR$(8);
““aoda p”’’; CHR$(8); agina seguinte.”’

40 LPRINT CHR$(27);"’H

RESULTADO
O O
Neste exemplo, a altura de cada pagina é fi
O xada em 8 linhas. Essa informagd3o fica arma©
o zenada na meméria da Olivia sendo usada no
momento em que o salto & desencadeado.
O O
O O
Q Com isso, a impressora salta o picotado e r
o einicia a impress3o na primeira posicdo da o

pdgina seguinte.

Obs.:
As linhas 10 e 40 ativam e desativam, respectivamente, a Qualidade Carta.

L3 A linha 20 define o tamanho do formuldrio, enquanto a linha 30 realiza o avango
com CHR$(12).

. Na auséncia deste comando, a Olivia trabalha com 66 linhas de impresséo normal
(6 linhas por polegada).

o O mesmo recurso seré obtido pelo comando CHR$(27); “ ”; CHR$(n+31) em que
n é o nimero de linhas pretendido.
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TAMANHO DO FORMULARIO, EM POLEGADAS

Além de poder se definir o tamanho do formulério em nimero de linhas, a
sua impressora também pode fazé-lo em polegadas. A definig&o por este pro-
cesso tem a vantagem de permitir a mudanca do entrelinhamento no meio
daimpressdo sem que isso afete a correta operagdo da impressora. Toda vez
que se muda o entrelinhamento, ela recalcula automaticamente o nimero de
linhas para se atingir a préxima péagina. Pode-se definir o tamanho da pagina
desde 1 até 22 polegadas.

Agora vocé deve estar pensando: “Ora, se eu posso definir o tamanho em
polegadas sem me preocupar com o entrelinhamento, para que serve o mé-
todo anterior? Vou usar s6 esse!”. Ndo é bem assim. O método anterior ape-
sar da limitag&o do entrelinhamento tem uma vantagem importante, que re-
side exatamente no fato de se definir o tamanho em ntimero de linhas. Pen-
se bem, usando o nimero de linhas vocé pode definir fragées de polegada,
0 que permite ajustar com mais precisdo o tamanho dos seus impressos. Por
exemplo, um impresso com 14 centimetros corresponde a aproximadamente
4,5 polegadas. Com um entrelinhamento de 1/6, podemos definir um formu-
l&rio com 27 linhas (4,5x6 linhas). '

COMANDO: CHR$(27);“C’"; CHR$(0); CHR$(n) - fixa o tamanho
ASCII: ESC C NUL (n) - fixa o tamanho




EXEMPLO DE PROGRAMAGCAO:

10 LPRINT CHR$(27):"'G"’;

20 LPRINT CHR$(27);°C’’; CHR$(0); CHR$(2);"’Esta “’’; CHR$(8);"‘e
outra forma de fixar o tamanho da p “*’; CHR$(8);"’agina. Condensan
do-se o entrelinhamento, o salto n ""’; CHR$(8);"’ao """;CHR$(8);"’e
alterado.’’; CHR$(12)

30 LPRINT CHR$(27);’0""; "Esta "’’; CHR$(8);"’e a primeira linha da
segunda p *’’; CHR$(8); ’agina. Observe-se que a margem superior
mant " ’’; CHR$(8); ‘“em-se constante, apesar da condensac,’’; CHR$
(8):"’c~""; CHR$(8); ‘a0 vertical das linhas impressas.’’; CHR$(27);"'2"

40 LPRINT CHR$(27);"'H"’

RESULTADO
Esta é outra forma de fixar o tamanho da pé4

ginq. Eondensando—se o entrelinhamento, o s
alto nao é alterado.

O OO0 O O O O 0O
O OO D FOD 10 ¢O 80

Esta é a primeira linha da segunda pagina.

Observe-se que a margem superior se manteém

constante, apesar da condensacd3o vertical d
as linhas impressas.

o} ol o
O O 0D

Obs.:
° As linhas 10 e 40 ativam e desativam, respectivamente, a Qualidade Carta.

° O comando CHR$(27);°°0", na linha 30, condensa o entrelinhamento, que é desa-
tivado no fim da mesma linha.




SALTO AUTOMATICO DO PICOTE

Jé aconteceu com vocé de estar tirando uma longa listagem e uma linha ser
impressa bem em cima do picote que separa as paginas? E um problema muito
comum, tanto que a maioria dos softwares hoje em dia dispée de op¢ées para
o salto do picote, evitando este inconveniente.

Mas a sua impressora pode saltar o picote também, sem a ajuda de nenhum
software. Basta que vocé lhe diga quantas linhas devem ficar em branco no
final de cada pagina. O salto é realizado automaticamente, ndo sendo neces-
sério o uso do comando CHR$(12) O tamanho da pagina pode ser definido
por meio de um dos recursos que ja mencionamos e a extensdo do salto é
dada pelo valor de n, que pode variar de 1 a 127. Embora esse nimero re-
presente o numero de linhas a serem saltadas, a Olivia guarda em sua me-
mdria a distancia fisica desse salto. Assim, mudancas de entrelinhamento
nédo prejudicam o salto.

COMANDO: CHR$(27);"’N""; CHR$(n) - ativa

CHRs$(27); "0 - desativa
ASCII: ESC N (n) - ativa
ESCO - desativa

EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10 LPRINT CHR$(27);"'G"";

20 LPRINT CHR$(27);"'C'";CHR$(7);

30 LPRINT CHR$(27);"'N’";CHR$(3);"’Neste exemplo, cada p “**;CHR$(8);
‘‘agina tem uma altura correspondente a7 linhas. O salto definido "’’;
CHR$(8);"’e de 3 linhas. Com tais instru,””;CHR$(8); “‘c~’";CHR$(8);
"“oes, a Olivia imprime este texto’’;

40 LPRINT ““em blocos de 7 - 3=4 linhas, saltando automaticamente o
picote e reiniciando a impress~’";CHR$(8);’ao na primeira linha da
p " "";CHR$(8);"’agina seguinte. Com isso, as margens superior e
inferior’’;

50 LPRINT “* de todas as p “";CHR$(8);"‘aginas impressas mant~’’;: CHR$
(8);"’em-se sempre constantes.’’




R

60 LPRINT CHR$(27);"'0"";
70 LPRINT CHR$(27);"'H"";

ol ol ol ol olf ol ol ol o} ol oy ¢

Neste exemplo,
orrespondente a 7 linhas.

& de 3 linhas.

RESULTADO

cada pdgina tem uma altura c

0O salto definido
Com tais instrugtes, a Olivia

imprime este texto em blocos de 7 - 3 = &4

linhaS’

saltando automaticamente o picote e

reiniciando a impressdo na primeira linha

da pdgina seguinte.
perior e inferior de todas as paginas impre

Com isso,

as margens su

ssas mantém—se sempre constantes.

B oF o B oF oF ¢ o °R ol of ¢

As linhas 10 e 70 ativam e desativam, respectivamente, a Qualidade Carta.

A linha 20 fixa o tamanho da pagina, em termos do nimero de linhas. Se ndo fos-
se mencionado, aimpressora trabalharia como se cada pagina tivesse 66 linhas de
impressdo normal (6 linhas por polegada).

A linha 60 desativa o salto automaético.

TABULACAO HORIZONTAL

A tabulac&o na sua impressora é similar a tabulagdo de uma maquina de es-
crever comum e tem a mesma finalidade: definir colunas de texto a fim de
organizar o impresso.




Vocé pode definir até 12 pontos de tabulacéo ao longo da linha enviando para
a impressora a sequéncia mostrada abaixo. Apds enviar a seqliéncia com os
pontos definidos (n1, n2...nk), vocé deve enviar o cédigo CHR$(0), indican-
do que a definicdo terminou. Vocé nédo precisa definir todos os 12 pontos,
mas apenas os que realmente vai utilizar.

Os valores de n1, n2...nx podem variar entre 1 e o nimero maximo de carac-
teres que a condensacdo em uso permita.

O cédigo CHR$(9) deve ser enviado antes do texto a ser tabulado. Esse c6-
digo faz com que a cabeca de impresséo se desloque para a préxima posi-
cdo de tabulacéo.

posicées
CHRs$(9) - desencadeia a tabulacédo
ASCII: ESC D n1...nk; NUL - fixa
HT - desencadeia

EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10 LPRINT CHR$(27);"'G"’;

20 LPRINT ‘A tabula,”’;CHR$(8);"’c~"";CHR$(8);’’ao de blocos de dados
em cada linha:"";CHR$(10)

30 LPRINT ‘“123456789012345678901234567890123456789012
3’;CHRs$(10)

40 LPRINT CHR$(27);"’'D’";CHR$(21);CHR$(33);CHR$(0);"‘posi,”’; CHR$
(8);"c™"";CHR$(8);"’ao de partida’’;CHR$(9); ’coluna 1’’; CHR$(9);
““coluna 2’";CHR$(10)

50 LPRINT ““As posi,””; CHR$(8);"’c™’"; CHR$(8);"‘oes de tabula,’’;
CHR$(8);’c”’’; CHR$(8);"’ao permanecem armazenadas namem " ’’;
CHR$(8);""oria da impressora, podendo ser usadas sempre que ne
cess “'";CHR$(8); ’ario:"";CHR$(10)

60 PRINT ‘’“Nova partida’’;CHR$(9);’’Coluna 1’";CHR$(9);"“Coluna 2'’

70 LPRINT CHR$(27);"'H"”’

\




N

RESULTADO

O O
O A tabulacd3o de blocos de dados em cada linh o
o ; o
o 12345678901234546789012345678901234567890123 o
O : O
Posigc3o de partida Coluna 1 Coluna 2
(@) O
- As posicOes de tabulagdo permanecem armaze
nadas na meméria da impressora, podendo ser ®:
o0 usadas sempre que necessario: o
O Nova partida Coluna 1 Coluna 2 O
Q Q
Obs.:

. As linhas 10 e 70 ativam e desativam, respectivamente, a Qualidade Carta.

L] Caso a cabeca de impresséo esteja situada apds a tltima posicéo tabulada e seja
usado um comando CHR$(9), a cabeca se deslocara uma posicdo a direita. O mesmo
acontece quando ndo hé posicdes tabuladas. -

. 0O comando CHR$(27);'D’";CHR$(0) cancela posic¢des de tabulagdo anteriormen-
te definidas.

TABULACAO VERTICAL

A tabulacéo vertical opera da mesma forma que a horizontal, com a diferen-
ca de que os pontos de tabulacdo s&o linhas em vez de colunas. Assim, dentro
de uma pégina, vocé pode definir até 16 pontos de tabulagéo vertical, atri-
buindo a n1...nk valores entre 1 e 127. Da mesma forma que no recurso an-
terior, deve ser enviado o cédigo CHR$(0) para informar quando a defini¢éo
dos pontos termina.

O cédigo CHR$(11) faz com que o papel seja deslocado até a préxima linha
tabulada.




COMANDOS: CHR$(27);"’B"";CHR$(n1);...;""CHRS$ (nx);CHR$(0) - fixa po-

sicoes
CHR$(11) - desencadeia a tabulacédo
ASCIl: ESC B (n1)...(nk) NUL - fixa
VT - desencadeia

EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10 LPRINT CHR$(27);"'G"";
- 20 LPRINT CHR$(27);"'C"";CHR$(66);
30 LPRINT CHR$(27);"’B"";CHR$(5);CHR$(9);CHR$(0);

40 LPRINT ““Esta “’";CHR$(8);"’e a posi,”" ;CHR$(8);"’c~"";CHR$(8); "‘ao -

de partida (linha 1).”;CHR$(11);"’Esta “*";CHR$(8); ‘e a primeira posi,’’;
CHR$(8);"’c™"";CHR$(8);'"ao tabulada (linha 5).”";

50 LPRINT CHR$(11);”’Esta “'";CHR$(8);"’e a segunda posi,”";CHR$(8);
"“c”'"";CHR$(8); ’ao tabulada (linha 9).""

* 60 LPRINT CHR$(27);""H"’

RESULTADO

Esta & a posicdo de partida (linha 1).

Esta &€ a primeira posigd3o tabulada (linha S
).

Esta &€ a segunda posigdo tabulada (linha 9).

ol ol ol ol ol olf oF ol o ol ol o

bbb b D bbb D H O




Obs.:
L As linhas 10 e 60 ativam e desativam, respectivamente, a Qualidade Carta.

° A tabulac&o vertical esté4 limitada as dimensdes da pagina e a posi¢do da primeira
linha na pagina. Por isso, o comando deve ser empregado apds a defini¢cdo dessas
dimensdes.

. Cada grupo de tabulagées s6 pode ser usado uma Unica vez na mesma pagina.

. Caso o comando CHR$(11) seja ativado e néo haja linhas tabuladas, aimpressora
apenas avang¢a uma linha.

L] A introdugcédo do comando CHR$(11) provoca o salto até a préxima posicdo de ta-
bulagédo disponivel na pagina. Caso nédo exista mais nenhuma, a impressora avan-
¢a o formulério até a pr6xima pégina, como em um comando CHR$(12).

L] Caso se promova o salto de pagina antes que todas as posicdes de tabulagéo te-
nham sido utilizadas, a Olivia retomara a tabulacdo na nova pégina a partir da pri-
meira posigdo fixada (n1).

o O comando CHR$(27);"‘B"";CHR$(0) cancela posi¢des de tabulagdo anteriormen-
te definidas, o mesmo acontecendo, quando se altera o tamanho da péagina.

CONJUNTOS DE CARACTERES RESIDENTES

A sua impressora pode reproduzir o conjunto de caracteres dos principais mi-

.crocomputadores do mercado. Paratanto, ela dispGe de oito conjuntos de

caracteres distintos adaptados a cada tipo de microcomputador.

A escolha de qual conjunto utilizar geralmente é feita antes de ligar a maqui-
na, posicionando as microchaves 3 e 4 de acordo com o tipo de micro, co-
mo foi mostrado no capitulo 2. Mas nada impede que vocé utilize livremen-

" te os conjuntos de caracteres. Se vocé tem um MSX e quer imprimir certos

simbolos que sé existem no conjunto do IBM PC, basta configurar aimpres-
sora para IBM PC e utilizar a funcdo CHR$ para enviar a impressora o cédi-
go ASCII do caractere desejado.

Os quatro conjuntos (geradores de caracteres) ativados diretamente pelas
microchaves podem ser modificados por comandos enviados & impressora.
Dessa forma, vocé pode escolher um entre oito geradores de caracteres di-
ferentes.




Os geradores ABICOMP (microchaves 3 e 4 ligadas) ou MSX (microchave
3ligada e 4 desligada) podem ser modificados com o comando ESC R, dis-
cutido a seguir. Vocé pode modificar o gerador TRS-80 (microchaves 3 e 4
desligadas) com o comando ESC X, que permite duas opgdes. O gerador nor-
mal, ativo assim que se liga a maquina, estd mostrado na tabela a seguir.

Tabela 5-4
—_2=0 [1 [2 [3 [4a[5[6 [7][8[o]A]B[C[D[ETF
o8 |08 | 0 |NUL BOH [STX |[ETX [EOT|ENQ|ACK [BEL| BS [HT | LF | vT | FF [CR| sO | sI
19 |19 | 1 [DLE |pC1 |DC2 |DC3 |DC4 [NAK|SYN [ETB|CAN|EM |SUB|ESC| FS | GS | RS | US
—l2 |2 (sP |t [~ (% |s|w|&| [ | [*|+]|.]-].1]/
-|3f{3fof1]|2|3[a|s|6|[7]|8|9]|:|:]|<|[=]|>]2?
-|l4|la|@{A|B|c|D|E|F|G|H|I|J|K|L|M|N|O
-lsfs|pja|rR|[s|[T|lulv iw|x]|y|z|1]|\ | -
-|6|6 | |a|[b|lc|d|e|f|lg|h|i|lj|lk|1t]|m|n]|o
-7 17 |p|a|r|s |t |ulv |w|lx|y]|z { | Y| | =
(A s | [N (|0 IC JEICIENLE
s s s [0 (L1010 ; AN
acic|a |l [W]G | 1 11
= (o5 (U088 i AN
6E [E | C R Clg¢ |A|a|A Ala|A|a
w|F|[D|E |6 [E[a |T [i[6]|6]|O Ol |U|u|U|a
E
F

ESCX1 Exemplos: BS—-08 H—-Ae B—=C4 Obs: Tabela inicial

ESCX0 Exemplos:BS—08 ou 88 [ —CE p—Ed4

ESCX2 Exemplos:BS—08 ou 88 H-’CE oudE p—=640uE4

O cédigo de um dado caractere mostrado na tabela é formado pelos valores
hexadecimais referentes a coluna e linha em que-ele se encontra. O retrocesso
(BS), por exemplo, esta na linha O e coluna 8. Portanto, seu cédigo hexade-
cimal é 08. Se vocé quiser saber mais sobre tabelas e valores hexadecimais,
leia os apéndices B e F. Para utilizar os geradores, a leitura desses apéndices
é dispensavel.

O comando ESC X 2 (ou ESC # ) substitui os caracteres alfanuméricos da
primeira metade da tabela por caracteres semigréaficos e especiais. Observe
a primeira coluna da tabela. Algumas linhas possuem dois nimeros cada para




identifica-los. Isso significa que estas linhas se repetem na tabela modifica-
da. O retrocesso, por exemplo, passa a ter dois cédigos: hexadecimais 08 e
88 (8 e 136 decimal). Note que os alfanuméricos inexistem nessa condicédo.

J& o comando ESC X O (ou ESC >) faz com que apenas os cédigos de contro-
le sejam interpretados na segunda metade da tabela. Para isso é necessério
deslocar os caracteres semigraficos. A segunda coluna contém os novos va-
lores das linhas. O comando ESC X 1 reativa o gerador TRS-80 inicial.

Apenas o gerador IBM PC ndo permite modificacées. Além disso, o recurso

~ de retrocesso l6gico, que vocé viu no comego deste capitulo, funciona ape-

nas com os geradores ABICOMP e TRS-80.

COMANDOS: CHR$(27);”’X"";CHR$(0) - Ativa controles na segunda
metade
CHR$(27);"’X’";CHR$(1) - Ativa gerador TRS-80 inicial
CHR$(27);""X’";CHR$(2) - Ativa semigraficos na primeira

metade
ASCIl: ESC X 0 - Ativa controles na segunda
metade
ESC X 1 - Ativa gerador TRS-80 inicial
ESC X 2 - Ativa semigraficos na primeira
metade

EXEMPLO DE PROGRAMAGAO (MICROCHAVES 3 E 4 DESLIGADAS):

10 LPRINT CHR$(27);"X"";CHR$(0);

20 LPRINT ‘““Gerador TRS-80 *;CHR$(198)

30 LPRINT ““Gerador TRS-80 "";CHR$(27);"X"";CHR$(2);CHR$(70)
40 LPRINT CHR$(27);"X"";CHR$(1);

50 LPRINT ““Gerador TRS-80 "";CHR$(166)

T RESULTADO
Gerador TRS—BO0O :;

O Gerador TRS-80 «
Gerador TRS-80 'f




GERADOR BRASIL/PORTUGAL

A sua impressora permite alterar o conjunto de caracteres selecionado pe-
las microchaves 3 e 4. Vocé deve se lembrar que essas microchaves contro-
lam o conjunto de caracteres a ser utilizado com o seu micro.

Quando selecionado o conjunto Apple/ABICOMP (microchaves 3 e 4 ligadas),
o comando a seguir troca o gerador ABICOMP Internacional pelo gerador Bra-
sil/Portugal. A diferenca entre ambos s3o seis caracteres: os caracteres \, [,
1,1,{ e }do gerador internacional sdo substituidos, respectivamente, pelos ca-
racteres A, 0, C, 4, 6, e c.

Gerador ABICOMP Internacional ~\ ~[ | |
Gerador ABICOMP Brasil/Portugal AOCaoc

Se estiver selecionado o conjunto de caracteres MSX/BRASCII (microcha-
ve 3 ligada e 4 desligada), o mesmo comando permitira escolher entre o ge-
rador MSX BRASCII e o gerador MSX internacional. Nesse caso, as diferen-
cas sdo mais visiveis, e podem ser verificadas no apéndice B.

Esse comando n&o opera com os outros dois conjuntos de caracteres, o do
IBM PC e o do TRS-80.

ABICOMP BRASCII

(Apple) (MSX)

COMANDO: CHR$(27);"’R"";CHR$(0) Internacional Brasil
CHRs$(27);"’R’";CHR$(n), n >0 Brasil/Port. Internacional

ASCII: ESCR (0) Internacional Brasil
ESCR (n), n>0 Brasil/Port. Internacional

EXEMPLO DE PROGRAMACAO (MICROCHAVES 3 E 4 LIGADAS):

10 LPRINT CHR$(27);"'G"";

20 LPRINT CHR$(27);"’R’"; CHR$(1);"’O gerador de caracteres Brasil/
Portugal dispensa o uso de retrocesso | **;CHR$(8);’ogico para imprimir
certos caracteres, como:’’;CHR$(10)




[::;ﬂ

30 LPRINT “MAM\O, mam!o, MAMIES, mamf{es, ROJA, ro}a’’; CHR$(10)
40 LPRINT “’Se o gerador Brasil/Portugal na’’;CHR$(8);""”o estivesse
ativado, a Olivia imprimiria:" ;CHR$(27);"'R*’; CHR$(0);CHR$(10)

50 LPRINT “MAM\O, mam:o, MAMIES, mamf{es, RO]A, ro}a’’;CHR$(10)

60 LPRINT CHR$(27);"H"”’

= RESULTADO 5
O ’ @]
0 gerador de caracteres Brasil/Portugal dis

O pensa o uso de retrocesso l6gico para impri o
o mir certos caracteres, como: o
o MAMZD,mam3o, MAMBES,mambes ,ROCA,roca o
O Se o gerador Brasil/Portugal nd3o estivesse o
- ativado, a Olivia imprimiria: o
o MAM\DO,mam:o,MAMLES,mam{es,R0Ja, rola o)
@) (@)
Obs.: ‘

- e Aslinhas 10 e 60 ativam e desativam, respectivamente, a Qualidade Carta.

e Consulte, no “Apéndice B”, a tabela das representacées hexadecimais dos carac-

teres correspondentes ao gerador Brasil/Portugal.




MANIPULACAO DO OITAVO BIT

A famosa tabela ASCII, da qual ja falamos tanto neste Guia, esta dividida em
duas partes de mesmo tamanho, mas com algumas diferencas importantes.
A primeira metade, composta pelos cédigos de O a 127, é a tabela ASCII ori-
ginal, com todos os comandos (cédigos O a 31), letras maitsculas e minds-
culas, nimeros, acentos, sinais de pontuac&o etc. Para representar os 128
caodigos (127 mais o zero, que também conta) que a comp&em, sdo neces-
sarios 7 sinais, chamados bits. Um oitavo sinal (bit) identifica se a impresso-
ra vai usar a primeira metade da tabela ou a segunda. Se o oitavo bit estiver
“ligado” (tecnicamente, diz-se “igual a 1”), a impressora usara a segunda me-
tade. Caso contrario (oitavo bit desligado ou igual a 0), ela usara a primeira
metade.

A forma como a impressora interpreta o oitavo bit pode variar em funcéo do
tipo de aplicacdo que vocé esta precisando. Por isso, a sua impressora dis-
pbe deste recurso, que Ihe permite definir como o oitavo bit deve ser “inter-
pretado” pela maquina.

CHR$(27);”#"” 0 oitavo bit é interpretado do mesmo modo como foi
gerado no computador: se for 1, permanece 1; se for O,
permanece O. Isso permite o acesso a todos os caracte-
res ASCII (colunas de O a F da tabela). Esse é o estado ini-
cial da Olivia. E conveniente para o uso em equipamentos
compativeis com IBM PC, cujo teclado oferece acesso a
todos os caracteres ASCII.

CHRS$(27);" >"" O oitavo bit é sempre 1. Quando esta condicdo estd ati-
vada, aimpressora utiliza apenas a segunda metade da ta-
bela. O que acontece na pratica é como se as colunas de
2 a 5 fossem substituidas pelas colunas A a D. Este recur-
so é util principalmente quando o computador sé gera c6-
digos com 7 bits. Se, por exemplo, for enviado o cédigo
do caractere “B” para a impressora, a Olivia imprimira em
seu lugar, o caractere “A”. O comando CHR$(27); %"
funciona como desativador deste.




CHR$(27);"="" 0 oitavo bit & sempre 0. Isso faz com que as colunas de A -
a D da tabela ASCII se tornem inacessiveis. Ao se enviar um
caractere cujo oitavo bit seja 1, a Olivia imprime em seu lu- -
gar o caractere correspondente na primeira metade da ta-

bela. O comandoCHRS(27);”# " funciona como desativa-
dor deCHR$(27);"="".

COMANDOS: CHR$(27);"" #"" - sem alteracdo
CHR$(27);""> " - oitavo bit=1
CHR$(27);""="" - oitavo bit=0

ASCII: ESC # - sem alteracao
ESC > - oitavo bit=1
ESC = - oitavo bit=0

EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10 LPRINT CHR$(27);"'G"’;

20 LPRINT ““Este grupo de comandos age sobre o oitavo bit dos caracte
res produzidos pela Olivia do seguinte modo:"";CHR$(10)

30 LPRINT CHR$(27);"’'D’"; CHR$(17); CHR$(33); CHRs$(0);

40 LPRINT ““sem altera,””;CHR$(8);"’c™"";CHR$(8);"’ao’’; CHR$(90);"'8-"";
CHR$(8);"’0 bit=1""; CHR$(9);"’8-"";CHR$(8); "o bit=0""; CHR$(10)

50 LPRINT CHR$(27);""#'"; CHR$(80); CHR$(9); CHRs$(27);" >"";
CHR$(80); CHR$(9); CHR$(27);""=""; CHR$(80); CHRs$(10)

60 LPRINT CHR$(27);"#'"; CHR$(194); CHR$(9); CHR$(27);"" >"";
CHR$(194); CHR$(9); CHR$(27);"=""; CHR$(194); CHR$(10)

70 LPRINT CHR$(27);”"#'"; CHR$(65); CHR$(9); CHR$(27);"" >"";
CHR$(9); CHR$(27);” =""; CHR$(65); CHR$(10)

80 LPRINT CHR$(27);"'# "

90 LPRINT CHR$(27);"'H"’
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@)

it dos

e

RESULTADO

caracteres
0 do seguinte modo:

O Sem alteracgdo

Este grupo de comandos age sobre o oitavo b
produzidos pela Olivia

O 0O O O O O O O O O

° As linhas 10 e 90 ativam e desativam, respectivamente, a Qualidade Carta.

IMPRESSAO UNIDIRECIONAL

Como vocé ja deve ter notado, a sua impressora imprime tanto da esquerda
para a direita, quanto no sentido inverso, escrevendo as linhas de tras para
frente. Isto é feito para ganhar tempo, tornando seu equipamento muito mais
répido e evitando deslocamentos improdutivos do carro de impresséo.

O programa a seguir mostra a impresséo bidirecional da sua Olivia.
EXEMPLO DE IMPRESSAO BIDIRECIONAL

10 LPRINT ‘““Exemplo de impress - ’’; CHR$(8); ‘“ao bidirecional:’’
20 FORI = 1TO0 10

30 FORJ = 1TO6
40 LPRINT “A"";
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50 NEXT J:LPRINT

60 NEXT I:
70 LPRINT
RESULTADO
O O
o Exemplo de impress3o bidirecional: o
A A A A A A
o A A A A A A (@)
A A A A A A
© T T e e T £
o A A A A A A o
A A A A A A
O A A A A A A O
A A A A A A
o A R T e Q
o A A A A A A o

Observe que pode acontecer de colunas de letras ndo estarem bem alinha-
das. Isso ocorre porque todas as impressoras que utilizam tecnologia por ma-
triz de pontos, apresentam, por especificacbes do mecanismo impressor, uma
tolerancia de alinhamento vertical de impressdo. No movimento bidirecional,
essa tolerancia varia de fabricante para fabricante e, na Olivia, a toleréancia
maxima entre duas letras da mesma coluna em linhas consecutivas é de
+ 0,5 mm. No movimento unidirecioinal essa tolerancia cai para + 0,2 mm.

0O comando abaixo faz com que a impressora realize a impressdo apenas em
um sentido. Isto é extremamente Util no momento de imprimir tabelas e gra-
ficos, pois esse comando permite uma fina apresentagéo, com a garantia de
um alinhamento preciso. Entretanto, é claro que a impresséo se torna mais
lenta, pois o carro volta sem imprimir nada.

COMANDOS: CHR$(27);’U”"; CHR$(n), n# O - ativa

CHR$(27);"’U’"; CHR$(0) - desativa
ASCII: ESCU(n),n O - ativa
ESC U NUL - desativa
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Essa condi¢do permanece até que seja enviado o comando de desativacao.
No entanto, é possivel forcar aimpressdo de uma unica linha da esquerda para
a direita, por meio do comando CHR$(27);"*< *". O salto de linha desativa au-
tomaticamente este ultimo comando.

EXEMPLO DE IMPRESSAO UNIDIRECIONAL

10 LPRINT ““Exemplo de impress~’’; CHR$(8); ‘‘ao unidirecional:’’
15 LPRINT CHR$(27);’U’";CHRS$(1);
20 FORI = 1TO 10

30 FORJ = 1TO 6

40 LPRINT CHR$(9);’A

50 NEXT J:LPRINT
60 NEXT I

70 LPRINT CHR$(27);"’U’";CHR$(0)

E
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A

ONE ol ol ofN ol ofE ofF olE oNE ol NN ol o
>rT>>>2DD>DD

DT> DD

DPTTPDPDPDDPDPDDD

RESULTADO

T2 DD

xemplo de impress3o unidirecional:

222>

O 0 O O O 0 O D i0 O D 0 O




DESATIVACAO GERAL DOS COMANDOS

Bem, agora que vocé conhece todos os recursos para a impresséo de tex-
tos da sua Olivia, j@ pode pensar em criar os seus préprios programas, ou
adaptar os seus aplicativos (existe um capitulo mais a frente sé sobre isso)
para explorar ao maximo todos os recursos da sua impressora.

Vocé pode ativar quantos recursos quiser de uma vez, combinando carac-
teristicas que foram mostradas isoladamente neste capitulo. Mas, na hora
de desativar os recursos, para fazer a impressora voltar a condi¢do inicial...
ja pensou quantos comandos serdo necessarios para desativar, um por um,
tudo o que foi acionado? E tudo isso apenas para fazer a impressora voltar
a uma condicdo que ela ja conhece, que é a condic¢éo inicial.

Tudo bem! Vocé ndo precisa se preocupar com iSso, € nem marcar num pa-
pel qual era a condicéo inicial da maquina. Existe um comando, que n&o po-
deria faltar, para fazer aimpressora operar exatamente como se tivesse aca-
bado de ser ligada. E isso sem precisar mexer no interruptor!

Este comando cancela todos os comandos eventualmente ativados e con-
figura a Olivia de acordo com as condicées estabelecidas pela disposicdo das
microchaves .

COMANDO: CHR$(27);"@"’
ASCII: ESC @

CRIACAQ DE FONTES ALTERNATIVAS DE CARACTERES

Quando sai da fabrica, a Olivia traz incorporada uma fonte de caracteres (cha-
mada “gerador residente”) que, naimpressdo em Qualidade Carta (QC), produz
letras em uma matriz de 16x24 pontos.

Além da Qualidade Carta vocé pode definir suas préprias fontes de letras,
e até mesmo "desenhar” seu préprio conjunto de caracteres. Estas outras




fontes (chamadas fontes alternativas) podem ser armazenadas provisoria-
mente na impressora e acionadas a qualquer momento, bastando para isso
empregar um comando de selegcdo adequado.

Ao se desligar a maquina, a fonte alternativa é apagada. Por isso, ao se defi-
nir uma nova fonte, deve-se armazena-la em disquete ou fita pelo seu micro,
para que possa ser carregada quando desejado. Nas paginas seguintes
descreve-se como se deve agir para definir uma fonte alternativa de caracteres.

Quando se estéd operando com a fonte alternativa, cada caractere que a Oli-
via imprime é formado por um conjunto de pontos, distribuidos no interior
de uma matriz de 16 linhas por 50 colunas. Para entender melhor a opera-
céo desse recurso, vamos fazer um exemplo, definindo e imprimindo uma letra
“t” em itélico. A nossa letra em itélico teré o seguinte desenho dentro da
matriz:

Fig. 5-4




Observe que a matriz ndo tem as linhas e colunas dispostas com o mesmo
distanciamento. Como sdo impressos 10 caracteres por polegada em modo
normal e cada caractere vai ser composto por 50 colunas, a distancia entre
as linhas verticais da matriz deve corresponder, em escala, a 1/500 de pole-
gada. Por outro lado, cada caractere é impresso por duas passagens da ca-
beca de impressédo, havendo um deslocamento de 1/144 de polegada deuma
para outra (metade da distancia entre duas agulhas consecutivas).

Dessa forma, na segunda passagem, a primeira agulha passa entre as mar-
cas que ela mesma e a segunda agulha deixaram na primeira vez. Com isso,
consegue-se desenhar como se a cabeca de impresséo possuisse o dobro
de agulhas. Essa proporg¢éo de 1/144 e 1/500 (aproximadamente 1 para 3,5)
deve se refletir na matriz, para que o caractere néo saia distorcido.

Fig. 5-5

Note que a posicdo de cada ponto impresso é determinada pela posi¢éo do
centro desse ponto na matriz. Um modo de descrever a nossa letra “t” se-
ria, entdo, relacionar os pontos de que ela é formada, descrevendo-os em ter-
mos de suas coordenadas com respeito a matriz de impressé&o.




O ponto mais alto da letra “t” esta situado na interseccao da linha 1 com a
coluna 25 (Fig. 5-4). Sua posicéo é, entdo, descrita assim: (25,1). O segun-
do ponto esta na interseccdo da linha 2 com a coluna 24. Suas coordena-
das, portanto, sdo (24,2). Procedendo-se desse modo, obtém-se uma des-
cricdo completa da letra “t” em termos de suas coordenadas:

Tabela 5-5

(25,1)
(24,2)
(23,3)
(14,4)(19,4) (24.4) (29,4) (34,4) (39.4)
(21,5) '
(20,6)
(19,7)
(18.8)
(17.,9)
(16,10)
(15,11)
(14,12)
(13,13) (33,13)
(17,14) (22,14) (27,14)

Essa tabela pode ser organizada de um modo ligeiramente diferente.

%




Tabela 5-6

1 25
2 24
3 23
4 14,19, 24, 29, 34, 39
5 21
6 20 ]
7 19
_ 8 18
9 17 |
10 16
11 15
12 14
13 13.33
14 17.22.27
15 —
16 _

A primeira coluna da Tabela 5-6 simplesmente enumera as 16 linhas da ma-
triz. A segunda coluna dessa tabela relaciona, para cada linha, as colunas da
matriz da Fig.§5-4:> que contém pontos. Note-se que na linha quatro hé seis
colunas indicadas, que correspondem ao traco do “t”.

Para armazenar na memdria da Olivia sua prépria fonte de caracteres, vocé
deve primeiro desenhar cada um desses caracteres em matrizes como a da
Fig. 5-5 e depois “codificar” esses desenhos na forma da tabela 5-6.

Ao dispor os pontos na matriz, € necessario observar as seguintes regras:

e Nenhum ponto deve ser localizado nem nas trés primeiras nem nas trés
ultimas colunas da matriz (esse espaco €é reservado ao espacamento entre
letras, quando da impressédo de textos).

¢ Dois pontos situados na mesma linha da matriz devem estar separados

por, no minimo, quatro colunas.

"o Oraio de cada ponto impresso corresponde a disténcia entre duas linhas
_sucessivas.




Uma vez seguidas as regras, desenhado o caractere e montada a sua tabela
de linhas e colunas, o préximo passo é adicionar 128 a cada um dos nime-
ros que representam as coordenadas dos ultimos pontos de cada linha. Es-
se truque serve para a Olivia saber onde cada linha termina.

Tabela 5-7

Em seguida, deve-se fazer uma outra tabela onde se associa a cada linha da
matriz os algarismos 1 ou O. O algarismo 1 é usado se a linha correspondente
tem pelo menos um ponto; caso contrério, associa-se a linha o algarismo O.

152

151

14,19, 24, 29, 34, 16

149

148

147

146

OONOO B WN |-

145

144

143

142

13.161

17.22.166 |

Para o exemplo em questdo, obtém-se a Tabela 5-8.

Tabela 5-8
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Observe que na Tabela 5-8 ficaram apenas dois zeros, pois 0 nosso “t” em
itdlico somente ndo apresenta pontos nas linhas 15 e 16 da matriz.

A sequiéncia de algarismos 1 e O da Tabela 5-8 deve ser dividida em dois gru-
pos. O primeiro, com os algarismos correpondentes as linhas de 1 a 8. O se-
gundo, com os oito algarismos seguintes. Estes grupos sdo tomados como
numeros em notacao binaria, que devem ser convertidos em base decimal
(se vocé ndo conhece o sistema binario, consulte o Apéndice “Transforma-
¢do entre notacées numéricas”). Dessa forma obtém-se os nimeros da Ta-
bela 5-9.

Tabela 5-9

1°Grupo | 11111111 | 2565
2° Grupo 11111100 252

O passo seguinte é escolher qual o cédigo que deve ser enviado para a im-
pressora imprimir o nosso “t” em italico. E claro que, tratando-se de carac-
teres alfanuméricos, o mais légico é usar o préprio caractere. Escolhida a le-
tra, basta consultar o Apéndice B para saber qual é o cédigo ASCIl em deci-
mal. No caso do “t” seu cédigo é 116.

Finalmente, deve-se reunir os dados relativos ao caractere criado, na seqliéncia
correta, para que possam ser enviados a Olivia. A ordem deve ser a seguinte:

e O primeiro nimero é o cédigo ASCII da tecla escolhida para acionar o ca-
ractere a ser definido.

e 0O segundo e o terceiro nimeros sdo os dois nimeros decimais obtidos
na Tabela 5-9.

e O guarto nimero é sempre zero.

e Os numeros seguintes, a partir do quinto, sdo aqueles presentes na co-
luna da direita da Tabela 5-7.

e O dltimo nuimero é sempre zero.




Para a letra “t” italico, a sequéncia de dados € a seguinte:

ESC [ (esta seqiiéncia inicia a definicdo do caractere)
codigo ASCII escolhido
identificacdo de quais colunas tém pontos
sempre zero

‘ — coordenadas dos pontos

27 91 116 255 252 0 153 152 151 14 19 24
29 34 167 149 148 147 146 145 144 143 142 13
161 17 22 155 o

A

sempre zero

O programa a seguir € um exemplo de como enviar os dados para a impres-
sora. Os dados devem ser introduzidos na instrugcdo DATA (linha 200).

Vocé pode definir mais de um caractere por vez. Para isso, é suficiente que,
para cada novo caractere a ser definido, os dados numéricos sejam organi-
zados como acima e introduzidos apds o ultimo dado do caractere anterior
(que sempre é zero). Os valores iniciais, 27 e 91, formam a seqUiéncia de ati-
vacdo da fonte alternativa, e ndo precisam ser colocados na linha 200, pois
ja aparecem na linha 40 do programa. Apds o ultimo dado relativo ao ultimo
caractere (zero), deve-se introduzir o nimero -1, que sinaliza o fim da seqliéncia
de dados.

PROGRAMA DE GRAVACAO:

10 CLS:LOCATE 10,20:PRINT “‘Letra T emitalico carregada’’:R$ = INKEY $
20 OPEN ““LPT1:”AS 1:WIDTH #1,255

30 NT # 1,CHR$(27);"’["";

40 READ X:IF X = -1 GOTO 80

50 PRINT # 1,CHR$ (X);

60 GOTO 40

70 PRINT # 1,CHR$(27);"" ”

80 WIDTH #1,CHRs$(10)

90 WIDTH# 1,132

B

118

000 0000000000000 06OC0OO0CGOGFOGOOGOSDIOODPS




Para o armazenamento do “t” itdlico, a linha 200 ficaria assim:

200 DATA 116,255,252,0,153,152,151,14,19,24,29,34,167,149,
148,147,146,145,144,143,142,13,161,17,22,155,0,-1

Obs.:

e  Aimpressora ndo deve ser desligada apés se carregar uma definicdo de fonte.

Se vocé comete algum erro na definicdo do caractere, a maquina assinala o
fato imprimindo em seu lugar um dos seguintes simbolos:

- Aparece quando o quarto niumero da sequiéncia de dados é diferente
de zero.

- Aparece quando a distancia horizontal entre pontos é menor do que
a permitida.

- Aparece quando um ponto foi localizado em coluna ndo permitida (as
primeiras trés ou as ultimas trés da matriz).

H PFH HI H

- Aparece quando hé incoeréncia entre os dados. (Por exemplo, quan-
do a informacéao a respeito do nimero de linhas que contém pontos
é conflitante com a informacéo sobre as posicées dos pontos nas
colunas.)

Deve-se observar que a quantidade de informacéao introduzida no programa
de definicdo ndo poderé ultrapassar 7 Kbytes. Caso isso ocorra, a impres-
sora ignora todo o conjunto de dados.

Agora que vocé definiu o seu caractere, nada mais justo do que vé-lo impresso.
Para tanto, é necessario empregar o comando CHR$(27);“7”, apds ter acio-
nado a Qualidade Carta. O comando CHR$(27);“6"” faz com que a Olivia volte
a imprimir os caracteres do gerador residente (Qualidade Carta normal).




EXEMPLO DE IMPRESSAO DE FONTE ALTERNATIVA:

20 LPRINT CHR$(27);'G"; “Impress”’’; CHR$(8);"’ao do ‘t’ em Qualidade
Carta (QC)"”’

30 LPRINT “‘ttttttttttttttttttttttttttttttttttetttet’”’

40 LPRINT “Impress”’’; CHR$(8);"’ao do ‘t’ definido pelo usu:’’; CHR$
(8);"“ario””

50 LPRINT CHR$(27);""7"";" ‘ttttttttttttttttttttttttttttteetteeetet’”

60 LPRINT CHR$(27);°'6"";""volta ao gerador residente:’’

70 LPRINT “‘tttttttttttttttttttttttttttttttttttteet’’

90 END
RESULTADO : —
3 ‘ R
Impressdo do "t’ em Qualidade Carta (RC)
O ttttttttttttttttt’tt‘l‘,‘.tttttttttttttt ; ;O“
A Impress3o do ’t° definido pelo usuario . |
tttttt‘tttttttttCttttttttttttt —
o volta ao gerador residente: Ao
ttttt‘tttttttttttttt‘ttttttt O
O
Obs.: ’ ; :
o A fonte alternativa deve ser ativada com a impressora em

Para evitar que o aquecimento danifique a cabeca de impresséo, é aconse-
Ihavel ndo se imprimir textos com 132 colunas em 20 linhas sucessivas, usan-
do caracteres totalmente pretos. Isto equivale a utilizar uma matriz 16 X 50
completa, enviando, através da linha, caracteres semigréficos retangulares
semelhantes ao caractere de configuragcdo DB do conjunto IBM PC (veja os
geradores no apéndice B).

Pode-se enviar, por exemplo, um caractere formado em uma matriz 16 X 50
ndo completa. Isto significa que, dentro dessa matriz, ao invés de uma dis-
tancia minima de quatro colunas, configura-se uma disténcia minima de oi-
to colunas. : '

OOQO..0.00000‘.0.0.0.0.00‘00‘
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INTRODUCAO

Neste capitulo, vocé vai conhecer e aprender a usar os recursos graficos da
sua impressora. Os critérios utilizados aqui sdo os mesmos do capitulo an-
terior. Portanto, se vocé leu com atencdao a introducdo daquele capitulo, ndo
vai ter dificuldade em acompanhar as explicacées.

A compreensdo de como a impressao de graficos acontece é importante mes-
mo para aqueles que pretendam utilizar esse recurso apenas com o auxilio
de programas gréficos ja prontos. Conhecendo o seu funcionamento, fica mais
facil decidir qual a configuragdo mais adequada para cada situacéao.

A Olivia, como ja foi dito no inicio deste Guia, imprime gréaficos segundo o
padrdo EPSON, em sete densidades diferentes: simples, dupla, “tripla”, “quéa-
drupla”’, CRT I, PLOTTER e CRT Il. Existe um comando de ativacdo para ca-
.da uma das quatro primeiras densidades. Um quinto comando, geral, permite

acionar qualquer uma das sete densidades.

VVamos ver agora, o que difere as densidades. Na densidade simples, os de-
senhos sdo construidos ponto a ponto, imprimindo-se 72 pontos por pole-
gada na direcao vertical e 60 pontos na horizontal. Isso corresponde a 4.320
pontos por polegada quadrada. Numa pagina de 13,2x11 polegadas, forma-
to comum para formulérios continuos, podem ser impressos desenhos com
792x792 pontos.

A densidade dupla, como o préprio nome sugere, possui o dobro de pontos
por polegada quadrada que a densidade simples. Isto é conseguido reduzindo-
se pela metade a distdncia entre os pontos na horizontal. Assim, a densida-
de dupla fica com 72 pontos na vertical (igual a simples) e 120 pontos na ho-
rizontal, num total de 8.640 pontos por polegada quadrada. Voltando ao
exemplo da péagina inteira (13,2x11 polegadas), cabem 1.584x792 pontos em
densidade dupla, o que permite detalhar mais os seus desenhos.

Sobre a densidade “tripla”’ existe uma curiosidade. Vocé deve ter percebido
que sempre mencionamos densidade “tripla” colocando esta palavra entre
aspas. Isto tem um motivo: para ser realmente tripla, essa densidade deve-




ria ser trés vezes mais densa que a simples. Mas néo é. Na realidade, a den-
sidade “tripla” é dupla na horizontal (120 pontos por polegada) e dupla tam-
bém na vertical (144 pontos por polegada). Ou seja, quatro vezes mais den-
sa que a simples, atingindo 17.280 pontos por polegada quadrada (usa-se
abreviar para ppp2). Na pagina agora cabem 1.584x1.584 pontos, o que per-
mite desenhos ainda mais detalhados.

Se vocé ainda estd achando que colocar 2 milhGées e meio de pontos em uma
péagina (densidade “tripla”) ndo é suficiente para a preciséo que os seus tra-
balhos merecem, o Olivia tem a resposta: a densidade “quéadrupla”. Nesta den-
sidade, ela é capaz de imprimir 144 pontos na vertical e 240 na horizontal,
o que é oito vezes a densidade simples, ou seja, 34.560 pontos por polega-
da quadrada. Com ela vocé pode imprimir 1.584x3.168 pontos em uma pa-
gina (mais de 5 milhdes de pontos!).

As outras trés densidades, chamadas intermedidrias, foram desenvolvidas
para aplicagdes com programas gréaficos que precisam de determinadas pro-
porcdes do resultado impresso que facilitem a reprodugéo do desenho ori-
ginal no video.

As densidades intermediérias sdo: CRT |, com 72 pontos na vertical por 80
na horizontal, PLOTTER, com 72 por 72 e; CRT Il, com 72 por 90. A sigla CRT
vem da abreviatura de Cathode Ray Tube, tubo de raios catédicos em por-
tugués, que nada mais é do que o tubo de imagem utilizado como video dos
computadores. As densidades CRT | e CRT Il correspondem a proporcdes de
telas gréficas. J4 os plotters, sdo dispositivos usados para tracar gréficos usan-
do pequenas “canetas” como elementos impressores.




Jll.lll

CRIANDO DESENHOS PONTO A PONTO

Para enviar & impressora as informacdes relativas ao desenho pretendido, este
deve ser primeiramente esbogado sobre uma matriz tragada na mesma pro-
porgdo que a densidade que se decidiu utilizar. Esse esbogo fornecera as in-
formacdées que devem ser enviadas a impressora. O procedimento é prati-
.camente o mesmo para todas as densidades, com pequenas variagées de
caso para caso.

Escolhido o desenho que se deseja imprimir, o préximo passo é determinar
as dimensées em que vocé quer imprimi-lo. Essa medida deve, preferivelmente,
,ser dada em polegadas. Suponha que a largura do desenho seja de 3 pole-
gadas com uma altura de 1,5. Em termos de pontos impressos, isso signifi-
ca, em densidades simples e dupla, uma altura equivalente a 108 pontos(216
em densidades “tripla”’ ou “‘quéadrupla”) e uma largura equivalente a 180
pontos (360 em densidades dupla e “tripla”; 720 em “quédrupla”).

Para que seja possivel determinar a posi¢cdo correta dos pontos no interior
da matriz, é necessério fazer o desenho numa escala conveniente. Quando
se trabalha em densidade simples, CRT |, PLOTTER ou CRT Il, uma amplia-
cdo de no minimo 3 vezes é aconselhével, para que se consiga obter uma se-
paracéo razodvel entre as linhas e as colunas da matriz (aproximadamente
1 milimetro), de forma a ndo se confundir os pontos. Nas densidades dupla
e “tripla”, tal ampliacéo deve ser da ordem de 6 vezes. Finalmente, na densi-
dade “quéadrupla”, 12 vezes.

A matriz a ser utilizada como base do desenho deve manter uma proporgéo
entre linhas e colunas que corresponda a densidade dos pontos impressos.
Mais a frente, neste capitulo, existerm matrizes em branco nas proporgdes in-
dicadas para cada densidade. Vocé pode tracar os seus esbogos em copias
dessas matrizes. Se voceé preferir tracar suas proprias matrizes, ou usar uma
matriz Unica e fazer os esbocos compensando a proporgéo, utilize a tabela
a seguir, a qual relaciona a proporgéo entre linhas e colunas (LxC) para cada
densidade.




Tabela 6-1

Simples 72x60
Dupla 72x120
‘'Tripla”’ 144x120
*“Quéadrupla”’ 144x240
___CRTI 72x80
PLOTTER 72x72
C CRT 72x90

Agora, chega de teoria! Mé&os a obra. Vamos ver, na préatica, como se faz pa-
ra conseguir desenhos de verdade na sua impressora. No comeco deste Guia,
vocé j& viu uma comparacéo entre as vérias densidades usando um dese-
nho como o da figura a seguir.

Fig. 6-1

Vamos fazer um esboco deste desenho com pouco mais de 5,6 milimetros
de altura. Convertendo em polegadas, teremos 0,22”. Esta altura foi esco-
Ihida por corresponder, em densidade simples, a dezesseis pontos na vertical.




GRAFICOS EM DENSIDADE SIMPLES

O nosso desenho em densidade simples deve ficar como mostra a figura a

seguir.
Fig. 6-2
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O préximo passo é atribuir o valor 1 a cada ponto de interseccdo da matriz
que pertenca ao desenho. Aos demais pontos, atribui-se o valor O. Tem-se,
assim, a seguinte tabela:
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Para acionar as agulhas independentemente em cada coluna impressa, va-
mos estabelecer um processo. Atribuiremos valores a cada agulha, come-
cando de baixo. A primeira fica com o valor O, a segunda, 1; 2 para a terceira
e assim por diante, sempre dobrando o valor para cada agulha. O resultado
€ mostrado na figura, com cada agulha tendo o seu valor.

Fig. 6-4

O
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A agulha com valor zero nunca é usada para graficos. Apenas as demais o
sdo. Se numa determinada coluna vocé quiser acionar a terceira, a quinta e
a sexta agulhas, basta somar os valores destas e vocé obtera o cédigo a ser
enviado para a impressora.

Fig. 6-5
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Voltando ao nosso desenho, agora que sabemos como calcular os cédigos
para cada coluna, precisamos preparar o esboco de forma a podermos traduzi-
lo para a impressora. No nosso caso, é mais conveniente trabalhar com oito
agulhas, pois assim dividimos o desenho em duas linhas (faixas) de impressé&o.
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Tabela 6-3

128

128

16

Tabela 6-4
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Iha que vai imprimir aquele ponto. Com isso teremos duas ou-

aagu

tras tabelas.
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Tabela 6-5
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Tabela 6-6
28 0 0 /0 0 o|/o0|o0 128
oj{o|o0o |0 o0 o|o|o 64
'32 0 0 0|0 |0 O o|o 32
16 0o 0 0| 0 0 O 0 0 16
olojo|o0o o0|0|O oo 8
0 o/o/ o|o|o0o|o0 o0 0 0| a4
0 o/o/o/o|o0o |0 |0|oO o0 2
6/0/0 0/ 0 0/0/0|0|O0|O|O|O0O O O 0 0|01
248 4 [226/66 68 72 (48 (128 0 (O | O | O (192/60 | 2 | 4 |248

Some, entdo, todas as colunas, anotando os totais sob as mesmas. Esses to-
tais sdo os cdédigos que vocé deve enviar a impressora.

Se vocé possui algum conhecimento de notagéo binéria, pode calcular es-
ses mesmos valores interpretando as colunas como nimeros binérios, lidos
da primeira linha para a ultima. Por exemplo, se os nimeros da primeira para
a ultima linha de uma coluna qualquer formarem o binéario 00110100, deve-
se converter este valor para decimal, o que resulta 44. Este valor, 44, é que
deve ser enviado a impressora a fim de acionar a terceira, a quinta e a sexta
agulhas. No Apéndice F existe uma tabela de conversdo entre as notacdes
numéricas. Vocé podera utiliza-la, se achar mais conveniente.

Os totais de cada coluna encontram-se, agora, na forma com que seré&o in-
troduzidos no programa em BASIC. O comando que aciona a impressdo em
densidade simples é ESC K (n/) (n2) (c1)...(cm). Os pardmetros n; e n2 séo de
terminados da seguinte forma: conta-se o nimero de colunas que alinhade
impressdo contém. Vamos chamar esse nimero de m. Divide-se m por 256:
o quociente fornece o pardmetro nz; o resto corresponde a n;. Em outras pa-
lavras, n; e n2 devem ser calculados de modo que:

m =n; + 256 xnz

No nosso exemplo, cada linha de impressdo contém 17 colunas.
Calculando n; e nz, obtemos n; =17 e n2=0.




Apds o comando de ativacdo da densidade e a definicdo de quantas colu-
nas, enviam-se os dados. No nosso programa em BASIC eles entram na for-
ma CHRS$ (c), onde c é substituido pelos totais de cada coluna das tabelas
6-5 e 6-6.

COMANDO: CHR$(27);"’K’";CHR$(n1);CHR$(n2); CHR$(c1);...CHRS(cm)
ASCII: ESC K (n4) (n2) (c)... (cm)

A mudanca de linha deve ser feita da mesma maneira-que na impressao de
textos. Por exemplo, através do comando CHR$(27); “A”’; CHRS$(s), em
BASIC, onde s é o salto de linha pretendido. No caso, s =8.

O programa a seguir reproduz o nosso desenho em densidade simples.

10" Densidade simples

20 LPRINT CHR$(27) ““A’" CHR$(8);

30 LPRINT CHR$(27) /K’ CHR$(17); CHR$(0);
40 READ X:IF X> -1 THEN LPRINT CHR$(X);
50 IF X=-1 THEN LPRINT: GOTO 30

60 IF X=-2 THEN LPRINT CHR$(27) “@"": END
70 GOTO 40

80 DATA 15,48,67,66,130,130,135,138,139,138,136,1 36,143,78,

72,48,15
85 DATA -1
90 DATA 248,4,226,66,68,72,48,128,0,0,0,0,192,60,2,4,248
100 DATA -2

J

- RESULTADO 5

A

o O O
o)

A linha 20 do programa informa a extensdo do salto de linha. Ela pode ser
substituida por:

20 LPRINT CHR$(27); ““3""; CHR$(24)
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GRAFICOS EM DENSIDADE DUPLA

Para trabalhar com densidade dupla (72x120 pontos por polegada quadra-
da), o esboco deve ser feito numa matriz com o dobro do nimero de colu-
nas do exemplo anterior (densidade simples). A proporcdo também muda,
de acordo com a tabela 6-1. O esboco do nosso desenho para densidade dupla
é o seguinte:

Fig. 6-6
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Seguindo-se o mesmo procedimento da densidade simples, atribuem-se va-
lores 1 aos pontos de interseccédo de linhas e colunas que pertencem ao de-
senho e O aos demais. Com isso, chegamos as tabelas 6-7 e 6-8 (j4 separa-
das em duas faixas). Note que, agora, temos o dobro de colunas por linha.

Tabela 6-7

zrlzzlzslg 25 (26 | 2728 29 [ 30 |31 [a2 [as [ e
1 f1fr{1]ofofofo]ofofo]0]ms
o {ofofofoftfrf1f1{ofofofo]es
ofojojofofofofofof1]|o]o]o]a
ofofofofofojofofof1]1]o]o]a
afrfefefafafafafrfofo]1]o]s
ofofoftf1]a]ofofofofo]1]o]a
oJofof1fofofofofofofo]1]0]2
ofofof1fofofofofofo]o]olu]1
Tabela 6-8

19{20 |21 |22 [ 23{ 24| 25| 26| 27{ 28] 29| 30 31 | 32] 33] 34
oJofojofolof1]of[olofo]ofo]ofa]1]ns
ofloofofojofrfr[olofofofofo]of1]es
ofoofofofofofr[ofofolofofo]1]0]3
ojofofojojofojojr[ofofjofofof1]|o]
olofojofojofofof1]ofo]ofoft]1]o]s
ofofofofofofofof1f[ofofofaf1]ofo]s
ofojofofof{ofofofofa]afa]o]o]0]0]2
ofojofofofoJofofofo]ofofofo]ofo]

A partir destas tabelas, convertemos cada coluna no valor correspondente
ao acionamento das agulhas, somando os valores de cada agulha acionada
ou usando a tabela de conversdo do Apéndice E. Os valores finais devem ser
anotados embaixo de cada coluna, obtendo-se assim, as tabelas 6-9 e 6-10.




Tabela 6-9

1]2]afas[6][7]e]o]t0]n]s2]tm]a]1s]16]17] 18] 1920 [21 [22]23] 24 [ 25| 26] 27[ 28|29 ] 30|31 [32] 53] 24
1]ofolofolo]o] o] o]s8lsli2e|128]128]128] 128] 128] 128] 128|128 128]128] 128] 128[128] 0 | 0 | 0 [ 0 [0 [0 ] 0] 0128
2 o ofo|ofeslealeales o o]olofo]ofofojofofojofofojo oo ofeajeajeaj6a)0[0]0]0] 64
3fofo]o o ofofofofofofofo]o o{o]ofofofofo]ofofof[olo]olofofs2[o]o]0]s
a]ofo {o/ofolofo]ofo]ofo]o oo of{ofofofofofof[o]w].]d[o]1s
5|0 olofofofo]ofofofo]0 {sfs]sfs]s|s|s]s|s|s|ofol8|o]s
60 o lofofofofofofofofa]ofo]0 ofofo|ofalalalofofofofo]afo]4
7]0 ol (2] 2]2)2]2]2]2 o 0o]of2[ofo]ofofofo]of2fo]2
8|1 of1]olofolofolofo]1]o]o]o ofofofolafofofo]ofolofofof1]1
1 64| 67 66 | 66 | 130]130] 130] 130] 130[ 135 138] 138] 138 139] 138]138 136 | 136 | 136 136[ 143] 140] 76| 72| 72| 72[ 48[ 16| 4] 1
Tabela 6-10

1]2]3]4 17] 18] 1920 [ 21 [22[ 23] 28] 25] 26 1] 28] 28] 30] 31 [ 52 3s] 3¢
9 olofo ofolofo]ofo]o ofo|ofofofo]msfis
w0feafo]ofo o[ofofo]ofo]o olo]o oo o]esfes
nlofs|ofo ofofofofofo]o o[olofoofae o2
2ol oo ofoJofo]ofo]o o|ofofofom[o]
1lofsl8lo olojojojojo]o olojolol8|8|o]s
lofofof ofofofofofofo o[ofofalafo]o]e
wlofofofo o[oJofo]ofo]o 2|2]{2|0f0|0f0]2
®o/of[o]o ofoJofo]ofo]o o|ofofofofofo]fn
192 56 8 4 olofo]ofofofo 2| 2] 2] a]12] 5612

Daqui para frente, o procedimento é parecido com o aplicado para densida-
de simples. A maior diferenca é o nimero de colunas por linha que, para um
desenho com as mesmas dimensées, possui o dobro de colunas por linha.
No exemplo, o nimero total de colunas por linha é 32; assim, n; =32e
n,=0. O comando para acionar a densidade dupla ¢ CHR$(27); “L";
CHR$(n1); CHR$(n2) ou ESC:*:1:n1:n2. O programa de impressé&o da nossa

4guia em densidade dupla é mostrado a seguir.




COMANDO: CHR$(27);”L";CHR$(n1);CHR$(n2); CHRS$(c1) ... CHRS (cm)
ASCII: ESC L (nq) (n2) (cq) ... (cm)

Obs.:

| O comando ESC Y n1 n2 tem fungcdo semelhante. A diferenca é que a velocidade
| de impressdo é comparavel a da densidade simples.

55

EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10 ' Densidade Dupla

20 LPRINT CHR$(27); ’A’"; CHR$(8);

30 LPRINT CHR$(27); “L’’; CHR$(34); CHRs(0);
40 READ X:IF X>-1 THEN LPRINT CHR$(X);

50 IF X=-1 THEN LPRINT: GOTO 30

60 IF X=-2 THEN LPRINT CHR$(27); “@’":END
70 GOTO 40

80 DATA 1,15,16,48,64,67,66,66,130,130,130,130,130,135,138,138,138,

139,138,138,136,136,136,136,143,140,76,72,72,72,48,16,14 1
90 DATA -1

100 DATA 192,56,8.4,4,226,66,66,68,68,72,72,80,48,128,128,128,

0.0,0,0,0,0,0,192,96,28,2,2,2,4,12,56,192
110 DATA -2

RESULTADO
e
O

®)

O O O O

®)

A linha 20 do programa informa a extens&o do salto de linha. Ela pode ser
substituida por:

20 LPRINT CHR$(27); ““3""; CHR$(24)




GRAFICOS EM DENSIDADE TRIPLA

Para imprimir em densidade “tripla”, é necesséario duplicar a densidade ver-
tical. Para tanto, cada faixa (linha) do desenho ser4 impressa por duas pas-
sagens da cabega, ligeiramente deslocadas entre si. Esse deslocamento pode
ser realizado pelo comando ESC J (ajuste fino do papel) ou através do ESC
3 (n), ajuste fino do entrelinhamento.

A primeira passagem da primeira linha (quadro 1 da figura) imprime os pon-
tos em colunas de oito agulhas. Terminada a passagem, o papel avanga uma
fracé@o do espaco entre agulhas. Com isso, a segunda passagem (quadro 2)
imprime colunas de oito agulhas deixando os pontos entre as marcas da pri-
meira passagem. Para posicionar o papel para a impresséo da linha seguin-
te, muda-se o entrelinhamento de forma a completar o deslocamento equi-
valente a distancia entre oito agulhas. Isso é feito com o comando ESC 3 (22).
A impressé&o da segunda linha é ent&o realizada da mesma forma que a pri-
meira (quadros 3 e 4).




Em funcdo do modo como o desenho serd impresso, o esboco em densida-
de “tripla” deve ser desmembrado em dois esbocos distintos: um para a pri-
meira e outro para a segunda passagem da cabeca. A matriz do esboco ge-
ral deve conter o dobro de linhas da matriz em densidade dupla, mantendo
0 mesmo numero de colunas.

Fig. 6-8
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_Para desmembrar as duas passagens, vocé deve separar o esboco em dois,
um com as linhas impares (primeira, terceira, etc) e o outro com as pares.
Como resultado, vocé deve obter duas matrizes como mostrado a seguir.
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A partir destas figuras, montam-se as tabelas de 1's e O’s e calculam-se os
valores das colunas para cada faixa de cada passagem da mesma forma que
para as densidades anteriores. Como cada figura € composta de duas faixas,
temos assim 4 tabelas. Para ganhar tempo, vamos colocar o valor de cada
coluna diretamente na tabela de 1's e O’s.

Tabela 6-11

1]2f{3]als|e]7]8]9ofw]n]|r]s 32
(1]ofofofofofo]0 0 0
2]0folofofofo]0 0 0
3f0 0 ofoJofofojofo]ofo 1o
alof1]fo ofofofofofofo]o]0 o
510 0 olofo{ofofofo]0]0 0|
6 0 olofolofofofo]o 0
7 0 ololalaff]1] 0
8 0o of1]ofofo]ofo 0

24| 0[32] o] 1] 2es] 6666|066 0
Tabela 6-12 .

1]2)3]als 18] 90| nfw]a]n 18] 19]20 [21 [ 22] 23] 24] 28] 26] 27] 28] 29] 30] 31] 32] 33] 34

olofofofafofofo]lo]o]o]o]o oJojojofofofofofofa]olololo]o]o]ofi1]us
Jololofo ofof[o[ofofofo[o]ofofof[o[o]ofofo]0]0]0 Jololofo]of[of1]es
nfi1folofo]o olofofofoflof1f{o]olofofo]lo]ofofo][0]0]0 olo]ofo]ofo]1]a
12f1]0jofofoojofofofofofof1[o]ofofofo[o]ofofof[o]0]0 olofo[ofofof1]s
Bfof1]ofloflofofo]o]o]o ofofofolofofofo]ofofo]0 1 ofoo]ofuf]s
wfol1]olofoflofofofo]1] ofojojojojojo]o|ofo|ofo0 {oflojojoftfo]s
5] 0 olofofofof1]o]o0 ol ofofofo]ofofofo]o]0]o 1 ofofofof1]o]2
8lofofl1fofofa]ofo]o]o0 o{ofofofofofoofofofo]ofofofofi]o]o]0 01
200[ 14] 1] 0022 0 2[ 0] 4 0 [128]128] 0 [ 0] oo oo o] of ofsnza] 1] 0] o] 0] 1o

A sequiéncia em que serdo enviados os valores das colunas merece especial
atencdo. Na primeira passagem, a cabeca vai desenhar a primeira faixa do
esboco das linhas impares. Depois, ela deve avancar 1/144" para desenhar
a primeira faixa do esboco das linhas pares. Desta forma, a primeira faixado
desenho é impressa com 16 pontos de altura, como se a cabeca de impres-
sdo tivesse o dobro de agulhas que realmente possui.
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Tabela 6-13
J1T2]a3lals]6]|7]8]o]w|n|r2]sa]ua]1s]16][17]18]19]20 21 ]22(23]24|25]26|27]|28|29|30]31[32]|33 %4
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olofofo olofofofo olofolo ojo]ofofofo]o oflojojojofo]o 2
ofofofo ofofofofofo]o 0o oJoJolofofo|o]o ojofofo]o]o]o 1
1] 2a]32] 0 [6a]|67]6a] 0] 0f o o] 2134{137]128128]120[ 130] 128[128 |128[128] 0 [ 0| 0 | 7| 0[72]64|64] 0|32]| 2] 7
Tabela 6-14
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12 o|o]ofo]oojojojojo]o ofofofofof[ofo]o]o]ofo]o]o0]o0 oflofofo 16
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Para desenhar a segunda faixa do desenho em densidade “tripla” a impres-
sora deve fazer o papel avancar o restante da distancia, pois ja houve um avan-
code 1/144": Como vocé deve se lembrar, em densidade simples e dupla, o
avanco do papel correspondia ao nimero de agulhas utilizadas para cada faixa.
No nosso caso, 8 passos de 1/72", ou 8/72". Como em densidade “tripla”
ja realizamos um avanco de 1/144” (“meio passo”), para chegar a préxima
faixa s6 faltam 7 passos e meio, ou 15/144" (8/72 € o mesmo que 16/144").




A segunda faixa do desenho é impressa da mesma forma que a primeira. Pri-
meiro o esbogo das linhas impares, depois um avanco de 1/144” seguido da
impressdo da segunda faixa do esboco de linhas pares.

Até aqui temos falado em deslocamentos partindo do principio de que s&o
usadas oito agulhas em cada passagem. Se forem usadas sete agulhas, o
avanco para mudanca de faixa do desenho deve ser de 13/144 (ou 11/144 se
forem usadas 6 agulhas). Como se v&, o nimero de agulhas influencia a dis-
tancia entre faixas do desenho. Os comandos para mudanca de faixa, em
ASCII, devem ser ESC 3 (22), ESC 3 (19) e ESC 3 (16), respectivamente
para 8, 7 e 6 agulhas.

COMANDO: CHR$(27);"’Y""; CHR$(n1);CHR$(n2):CHR$(c1);... CHRS (c,,)
ASCII: ESC Y (n4) (n2) (c1) ... (cm)

EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10’ Densidade Tripla

20 LPRINT CHR$(27)“3"CHR$(1);

30 LPRINT CHR$(27)'L""CHR$(34);CHR$(0):

40 READ X:IF X> -1 THEN LPRINT CHRS$(X):

50 IF X =-1 THEN LPRINT CHR$(27)“3""CHR$(1): GOTO 30

60 IF X =-2 THEN LPRINT CHR$(27)"'3""CHR$(22): GOTO 30

70 IF X=-3 THEN LPRINT CHR$(27)"'@’":END

80 GOTO 40

90 DATA 7,24,0,32,0,1,2,66,66,66,66,66,7,2,10,10,10
100 DATA 11,10,10,8,8,72,72,72,75,76,8,8,0,32,0,24,7
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110 DATA -1

120 DATA 11,24,32,0,64,67,64,0,0,0,0,2,134,13,7,128,128,129,130,
128,128,128,128,0,0,0,7.0,72,64,64,0,32,24,7

130 DATA -2

140 DATA 240,14,1,0,0,225,0,2,0,4,0,8,48,0,128,128,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,128,112,14,1,0,0,0,15,248

145 DATA -1 |

150 DATA 240,12,2,1,1,64,66,64,68,64,72,64,48,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0.0,128,96,58,2,1,1,1,16,240

160 DATA -3
- ﬁ RESULTADO -
©) ©
O O

GRAFICOS EM DENSIDADE QUADRUPLA

Em densidade ‘’quéadrupla’’, do mesmo modo que em ‘‘tripla’’, as faixas do
desenho impresso sdo formadas por duas passagens da cabeca de impres-
sdo pelo papel. O procedimento a ser seguido para obter essas duas pas-
sagens é idéntico ao que foi descrito para aquela densidade.

A diferenca entre elas reside na densidade horizontal dos pontos impressos.
Em densidade ‘‘quéadrupla’’, isso é o dobro do usado em densidade dupla ou
““tripla’’. Portanto, o esboco deve ser feito sobre uma matriz com o dobro
do ndmero de colunas da matriz daquelas densidades.

A seguir vamos mostrar os esbocos do nosso desenho para densidade ‘‘qua-
drupla’’, seguidos das tabelas correspondentes e do exemplo de programa-
cdo. Vocé pode ver por eles que a unica diferenca esta na densidade hori-
zontal, além, naturalmente, do comando de acionamento.

COMANDO: CHR$(27);Z’";CHR$(n1); CHR$(n2);CHR$(c1);... CHRS (cm)
ASCII: ESC zZ (n1) (n2) (c1) ... (cm)
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EXEMPLO DE PROGRAMAGCAO:

10" Densidade Quadrupla
20 LPRINT CHR$(27); “3""; CHR$(1);
30 LPRINT CHR$(27); ““Z’"; CHR$(68); CHR$(0);
40 READ X:IF X>-1 THEN LPRINT CHR$(X);
50 IF X =-1 THEN LPRINT CHR$(27) “’3" CHR$(1): GOTO 30
60 IF X=-2 THEN LPRINT CHR$(27); ““3"* CHR$(22): GOTO 30
70 IF X=-3 THEN LPRINT CHR$(27) “@’’': END
80 GOTO 40
90 DATA0,3,4,24,0,0,0,32,0,0,0,1,0,2,0,66,0,66,0,66,0,66,0,66,
0,7,0,2,0,10,0,10,0,10
100 DATA
0,11,0,10,0,10,0,8,0,8,0,72,0,72,0,72,0,75,0,76,0,8,0,8,0,
0,0,32,0,0,0,24.4,2
110 DATA -1
120 DATA 0,7.4,24,0,32,0,0,0,64,0,67,0,64,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,
134,0,137,0,128,0,128,0,129,2,128,2,128,0,128,0,128,0,128,
0,0,0,0,0,0,0.3,4,0,0,72,0,64,0,64,0,0,0,32,0,24,0,7
130 DATA -2
140 DATA 0,240,8,6,0,1,0,0,0,0,0,225,0,0,0,2,0,0,0,4,0,0,0,8,0.48,
0,0,0,128,0,128,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,128,64,
48,0,14,0,1,0,0,0,0,0,0,1,6,8,240
145 DATA -1
150 DATA 0,240,0,12,2,0,1,0,1,0,64,0,66,0,64,0,68,0,64,0,72,0,64,
16,32,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,128,0,
96,16,12,2,0,0,1,0,1,0,1,0,2,14,0,240
160 DATA -3

RESULTADO
o6
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COMANDO GERAL DE ATIVACAO
DAS DENSIDADES GRAFICAS

Vocé deve ter notado que para cada densidade gréfica, até aqui, existe um
comando especifico de ativacdo. No entanto, existe um comando geral, ca-
paz de ativar qualquer das densidades descritas e inclusive as outras trés que
ainda ndo foram vistas: CRT |, PLOTTER e CRT II.

COMANDO: CHR$(27);"*"";CHR$(d);CHR$(n1);CHR$ (n2);CHR$(c1);...CHRS (cim)
ASCII: ESC * (d) (n1) (n2); (c1);... (cm)

O comando CHR$(27); ““*"; CHR$(d) permite escolher qual densidade acio-
nar, através do valor d, segundo a tabela a seguir.

Tabela 6-19

0 simples 60

1 dupla 120 ¢
2 “tripla’’ ‘ 120

3 ‘’quéadrupla”’ 240
4 CRE | 80
5 PLOTTER 72
-6 CRT Il ; 90

Para comparar as vérias densidades repetiremos os mesmos dados para to-
das as densidades, assim sera possivel ter uma idéia bastante precisa da di-
ferenca entre elas. O programaimprime exatamente o mesmo padréo, repe-
tindo o desenho dez vezes por linha. Todas as linhas do exemplo sdo com-
postas por 160 colunas, o que permite observar bem a diferenca entre as
densidades.




EXEMPLO DE PROGRAMAGAO:

10° Sete Densidades

20 DIM A(2,17):LPRINT CHR$(27)"’A’’"CHR$(8);

30 FORI=1TO 2:FORJ=1T0O 17

40 READ A(l,J):NEXT J:NEXT |

50 FOR K=0 TO 6:FOR I=1 TO 2:LPRINT CHR$(27)""*"" CHR$(K)
CHR$(170) CHRs$(0);

60 FORC=1T0O 10:FORJ=1TO 17

70 LPRINT CHRS$(A(1,J));:NEXT J:NEXT C:LPRINT:NEXT |

80 NEXT K

90 DATA 15,48,67,66,130,130,135,138,139,138,136,136,143,78,
72,48,15 N

100 DATA 248,4,226,66,68,72,48,128,0,0,0,0,192,60,2,4,248

RESULTADO
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ALTERACAO DAS DENSIDADES GRAFICAS

Alguns programas realizam a impressdao em apenas uma densidade, geral-
mente a simples. Para melhorar a performance da sua impressora com es-
ses programas “limitados”, a Olivia permite modificar a densidade relacionada
aos comandos gréficos.

COMANDO: CHRS: “?'"; “I'"; CHRS (n) - Altera a densidade do comando

ASCII: ESC ? | n relacionado aletral (K, L, Y ou 2).
A nova densidade equivale aum
comando ESC * (n).

EXEMPLO DE PROGRAMACAO:

10 ’ Alteracdo de Simples para Plotter

20 LPRINT CHRS$ (27); “A”"; CHRS (8);

30 LPRINT CHRS (27); “"?*"; ’K""; CHR$ (5);

40 LPRINT CHRS$ (27); “K’’; CHRS$ (17); CHRS (0);

50 READ X:IF X > -1 THEN LPRINT CHR$ (X);

50 IF X=-1 THEN LPRINT: GOTO 30

60 IF X=-2 THEN LPRINT CHRS (27); “@"";

70 GOTO 40

80 DATA, 15, 48, 67, 66, 130, 130, 135, 138, 139, 138, 136, 136, 143, 78,
72,48, 15

' 90 DATA -1

100 DATA 248, 4, 226, 66,68, 72,48, 128,0,0,0, 0, 192, 60, 2, 4, 248
110 DATA -2

RESULTADO
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CAPITULO

"eCOMBINACAO DE RECURSOS







INTRODUCAO

Para acompanhar o exemplo que é dado neste capitulo, é necesséria uma lei-
tura atenta dos dois anteriores. Na realidade, aqui ndo é mostrado nenhum
conceito ou recurso novo, mas apenas apresentada uma das inimeras for-
mas de como os varios recursos podem ser combinados.

Para o exemplo foi utilizado um programa em BASIC, mantendo assim coe-
réncia com os capitulos anteriores e facilitando a visualizacdo de como os
coédigos e sequiéncias de comandos devem ser enviados a impressora.

Caso vocé prefira utilizar os recursos diretamente com programas prontos,
os chamados “aplicativos”, o préoximo capitulo dé algumas dicas de como
acionar os recursos da sua impressora com alguns dos softwares existen-
tes no mercado nacional e internacional, e mostra os resultados obtidos.

0O nosso exemplo é muito pratico e vocé provavelmente vai usé-lo: trata-se
de um cartéo de referéncia para a sua impressora, com todos os comandos
que ela possui. Afinal, ndo existe nada mais apropriado do que um cartéo de
referéncia para se saber o que a maquina é capaz de fazer. Principalmente
se, além de relacionar os recursos, ele préprio for o resultado destes.

O PROGRAMA

O programa foi escrito na linguagem BASIC padrio desenvolvida pela Micro-
soft. Ele utiliza apenas recursos elementares dessa linguagem. Portanto, ro-
da sem alteracdo nos modelos nacionais compativeis com o IBM PC, MSX
e TRS-80 (Level Il ou Color).

Alguns interpretadores BASIC limitam a largura maxima da linha de impres-
sdo em valores menores do que 160 caracteres por linha, que é o tamanho
maéaximo utilizado por este programa. Isto faz com que a tarja pontilhada do
cartdo fique irregular. Para mudar essa limitagéo, consulte o seu manual de
programacéo. Para o BASIC do IBM PC, por exemplo, inclua no programa a
linha:




10 WIDTH “LPT1:”, 255

Para os micros compativeis com APPLE equipados com placas GRAPPLER+,
as modificacées sdo maiores. Deve-se incluir a linha 10 PR #1 e mudar to-
das as instrucdes LPRINT para PRINT. No final do programa, é recomenda-
vel incluir a linha 1040 PR #0, a fim de desativar a saida para a impresora.

Vamos agora acompanhar cada linha de programa e ver como foram reali-
zadas as combinacdes.

LINHAS 10 A 40

Preparacéo e definicdo das varidveis. Nesta drea deve-se colocar qualquer ins-
trucéo que altere as condi¢des iniciais de operacdo do micro para permitir a
execucao do programa. Este é o caso daqueles que precisam mudar a lar-
gura méaxima permitida de cada linha impressa.

Alinha 30 define quatro pontos de tabulacéo que ser&o utilizados para po-
sicionar a figura, o titulo, a segunda coluna da tabela e a margem direita do
cartdo, respectivamente. Note que a mesma tabulacédo, definida na densidade
inicial (10 cpp), vai ser utilizada para tabular textos em vérias densidades (5,
16,7 e 20 cpp), e até mesmo a figura. Esté ai um detalhe importante: os pontos
de tabulacéo, uma vez definidos, ndo sdo deslocados com a mudanca da con-
densagé&o. Dez colunas no modo normal correspondem a 5 no modo expan-
dido. Assim, fisicamente, os pontos permanecem na mesma posicéo do papel.

A linha 40 define duas varidveis alfanuméricas que serdo utilizadas em va-
rios pontos do programa. A primeira é a H$. Ela ser4 utilizada para imprimir
o traco vertical das margens do cartéo.

Observe que a variadvel H$ foi definida como uma seqliéncia composta pelo
comando de condensacéo, pelo caractere a serimpresso e pelo comando de
desativacdo da condensagdo. Isto evita um bocado de instrucées para mu-
dar a condensacéo, imprimir o trago e desativar novamente a condensacao.
Basta imprimir a variavel e pronto: ela faz todo o trabalho sozinha.
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Fig. 71 1
' |
H oy, o - -
P - wow i e !
1
1 o » .
! Cartao de referencia i
[
] Separador ou terminador fONUL !
! Retrocesso t B8 i
! Tab. Hor. | HY '
! Alim. linha tLF '
1 Tab. Vert. P VT [
L] Alim. Form. t FF ]
! Retorno Carro ! CR !
) Exp. um 1§ lsmn 1 80 )
! Condens. Simple { sX !
H Des. Condens. Bluhs t DC2 '
! 3::;;‘:" en 4 linha : ﬁ: ;
! Tam. F (1inhas) ! EBC 8P (n+34) '
: g't“olﬂ:n s/ alter. : Eg " - 1
§ C [}
] Entrel inha de 8 Ipp I EBC @ ]
! Entrelinha de 10.3 1pp ! ESC 3 [}
! Entrel inha de é lpp ! ESC 2 4
! Entrel inha de n/i44 pol. | ESC 3 (n) !
| Des: gntatiz. ec | s 3 '
es. Enfat !
] Des. Fonte zltornutlvn ' Esc é '
! At iva Fontc Alternat iva ' ESC 7 !
] Impres. Unid. 4 1inha + ESC < '
! Oitavo Bit = @ ! ESC = ]
| Dess Geral . ' | ESC o ’
1
4! E?C'U;lnhlvdl n/72 pol. ; Egtc: : n) '
ab. aee NUL H
! Tam. Form. (1inhas) t EBC C (n) !
1} Tam. Form. (po «) ! ESC C NUL (n) '
! Fixa Tab. ! ESC D ... NUL !
¢ Enfatiz. @0 ! ESC E '
! Des. Enfatiz. 00 ! ESC F H
[} Sualidade Cart t ESC 6 '
! Des. Ouulidhdo c.rt- 1 ESC H !
: gr. S:vu. Bll? | Egg {(_ ;
' ns. Dupla '
! Salto do pi;nt. !+ ESC N (n) !
! Largura de 1/ t ESL @ (n) '
! Gerador lnt-rnulmnl | ESC R NUL |
: g.rtdor Brasil/Port. { gg R‘ {n) !
xpount es ] NUL '
! Indices { EBC 8 (n) '
! Des. Expo-ntu:/!udlc-l ! ESC T !
: txhs. I p‘r;‘:. Uni : ESC U MJL( 0 !
npres. U (n 1
] Les. Expans. (.ontlnu- i Eg W NUL !
1 Expuu. Cont | | ESC W SOH !
' Ur. Dens. Ouph Alta Vel. ! ESC Y ... i}
' Gr. Dens. Gua ! ESC Z ... H
! Carresa bm»lo Mt.rn | ESC C ... !
! Encerra Carrega Fonte Altern. | ESC J ... !
! Des. 8ublinhado ! - NUL !
! At iva 8ublinhado 1 - !
i Condens. Var. ! !
1 Exp. Condensada ! [}
! Canc. Caractere | '
; bt @ Rl iR 3
§ NUL=0 8O0H=4 B8 -8 HT =9 LF =10 !
! VT =40 FF =42 CR =43 80 =14 8I =45 ]
] DL2wis DCA=20 ETE=23 E£8C=27 K8 =30 ]
1 8P =32 DEL=4127 !

A segunda variavel é a B$. Ela define o padr&o a ser impresso na tarja, no modo
gréfico. A tarja tem uma altura de 6 pontos, ocupando as seis primeiras agu-
Ihas da cabeca. O padrdo adotado alterna o acionamento das agulhas, ati-
vando as impares e depois as pares. A varidvel B$ possui apenas dois carac-
teres, porém, quando repetida ao longo da linha, forma um desenho como
o da figura a seguir.




Fig. 7-2
BsB$Bs$Bs$

Ainda na linha 40 é acionado o Gerador Brasil/Portugal (ESC R SOH), que serd
utilizado pela linha 140 na impresséo do titulo. Finalmente, esta linha define
o entrelinhamento de 6/72” (12 linhas por polegada) com o comando -

ESC A (6) e uma condensacéo de 20 cpp (ESC 5). Como resultado, teremos
um cartdo extremamente compacto, com apenas 7 centimetros de largura
por 13 de altura.

LINHAS 50 A 160

Nas condicées de impresséao definidas pela linha 40, a altura normal dos ca-
racteres, que é de 9 pontos, vai causar sobreposicéo das linhas. Para con-
tornar este problema, a linha 50 ativa aimpressdo de expoentes (ESC S NUL).
Isso permite escrever na metade superior da linha, usando assim uma altura
correspondente a apenas 5 agulhas.

As linhas 60 a 80 imprimem a borda superior e a margem do cartéo utilizan-
do caracteres semigréaficos do conjunto de caracteres ABICOMP. Ndo tem
importéncia se o seu computador ndo for Apple. Basta configurar os estra-
pes 3 e 4 da impressora de forma a ativar o gerador de caracteres daquele
micro (estrapes 3 e 4 ligados).

A malha (parte repetitiva do programa, também conhecida por ciclo ou loop),
compreendida pelas linhas 90 a 160, imprime as trés linhas que compdem
o cabecalho do cartdo. A varidvel | controla esta malha. Sdo estas linhas que
desenham a figura. O desenho é o mesmo utilizado no exemplo de densida-
de simples do capitulo anterior. Para compatibiliza-lo com o entrelinhamen-
to do cartéo, ele foi dividido em trés faixas de 6 agulhas com 17 colunas cada.
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Os cédigos a serem enviados para a impressora estdo em grupos de 17 nas
instrucoes DATA das linhas 380 a 400 do programa. Eles séo lidos um aum

'pela instrucdo READ da linha 110, que é repetida dentro da malha controla-

da pela variavel K.

A linha 100 imprime a margem e avanca até o primeiro ponto de tabulacé&o.
Com a cabeca posicionada, ela aciona a densidade simples para a impres-
sdo das faixas do desenho pela linha 110.

Apds imprimir a primeira faixa (I=1), alinha 120 avanca até o préximo ponto
de tabulac&o, ativa o modo expandido em uma linha e imprime a palavra “Oli-
via”. Depois disso, desativa a expansido (DC4), tabula novamente e imprime
amargem. Finalmente, envia o processamento para a linha 160, para um novo
valor de |.

Na segunda linha do cabecalho, a impressdo da segunda faixa do desenho
é idéntica a da primeira. Depois disso, a linha 130 (I=2) faz a cabec¢a avan-
car-até o quarto ponto de tabulacéo e imprime a margem. Feito isto, o pro-
cessamento passa para a linha 160, que aciona outro valor de |.

" Ap6s imprimir a terceira faixa do desenho (I=3), a linha 140 é executada. Ela
. faz com que seja impresso, no modo condensado simples, o titulo “Cartdo

de Referéncia” na préxima posicéo de tabulacao. Depois tabula novamente
e imprime a margem. A linha 150 desativa o Gerador Brasil/Portugal.

LINHAS 170 A 230

As linhas 170 e 180 imprimem a divisdo que separa o cabecalho da tabela.
E usado neste caso o mesmo procedimento da linha 60.

As linhas 190 e 200 imprimem a tarja, utilizando para isso a densidade sim-
ples e repetindo a varidvel B$. A linha 210 recorre ao negrito (ETB) para fa-
zer a cabeca retornar a primeira coluna e imprimir, nas tabulaces correspon-
dentes, a descricdo de cada coluna em expoentes com impresséo enfatizada.

A linha 220 desativa a expansdo, mas ndo a condensacdo nem o expoente,




aciona novamente o recurso do negrito e imprime as margens e a separacio
das colunas. Completando o quadro, a linha 230 imprime uma nova diviséo.

LINHAS 240 A 280

Agora vem o cartédo de referéncia propriamente dito. Para comecar, a linha
240 define um entrelinhamento menor, usando o comando ESC 3, que per-
mite definir multiplos de 1/216". No nosso caso, vamos usar 10/144" (dois
tercos de 15). Se preferir um entrelinhamento menor ainda, mude o ultimo
valor desta linha para 14 ou 13. Valores menores provocam sobreposicdo das
linhas do cartéo.

A linha 250 cancela as tabulacGes anteriores e define novos pontos. Desta
vez, a definicdo dos pontos de tabulac&o é feita em caracteres condensados
a 20 cpp.

A linha 260 apenas |é os textos que devem ser impressos em cada coluna,
linha por linha. Estes textos sdo impressos pela linha seguinte, a 270, junta-
mente com as margens e a separacado das colunas.

Finalmente, a linha 280 controla o contetido de C$ para ver se ja foi impres-
so a mensagem DEL na segunda coluna. Isso quer dizer que o programa che-
gou ao final da lista de recursos. Enquanto ndo chegar nesse recurso, esta
linha vai fazer o programa voltar para a linha 260, para ler e imprimir um no-
vo recurso. Note que ndo ha um limite para o nimero de linhas do cartio; a
Unica exigéncia é que a ultima linha contenha o DEL.

LINHAS 290 A 370

Terminada a tabela de recursos, as linhas 290 a 370 do programa imprimem
uma segunda tabela. Esta relaciona os valores decimais dos cédigos ASCII
encontrados na primeira. Esses valores podem ser usados dentro dos parén-
teses das funcées CHRS.




LINHAS 380 A 1020

A partir da linha 380 estdo as instrucées DATA com os dados que serdo im-
pressos pelo programa. Nas trés primeiras estdo os cédigos para formar o
logotipo a ser impresso no cabecalho.

As demais instrugées contém os textos das tabelas. Devemos ressaltar al-
guns cuidados a serem tomados com estas linhas. A separacdo dos textos
nas instrucdes DATA é feita pela virgula. Por isso, evite o uso de virgulas dentro
do texto. Se for inevitavel, coloque todo o texto entre aspas. Outra limitacao
é o apéstrofo. Alguns interpretadores BASIC reconhecem neste caractere uma
instrucdo de comentario. Isto faz com que o computador ignore o restante
da linha.

CONCLUSAO

Esperamos que este exemplo Ihe dé uma boa nocéo do que é possivel reali-
zar com a sua Olivia. Utilizamos apenas uma parte dos recursos, pois a im-
pressao do cartdo ndo exige recursos como tabulacao vertical, qualidade carta,
avanco de formulario etc. Mesmo assim, acreditamos ter atingido nosso ob-
jetivo, que era o de Ihe dar uma idéia do que a sua Olivia é capaz de realizar.

PROGRAMA DO CARTAO DE REFERENCIA

20 Cartao de referéncia

30 LPRINT CHR$(27)’D’"CHR$(3); CHR$(10); CHR$(19); CHR$(28);
CHRS$(0);

40 H$ = CHR$(30) + “'5!"" + CHR$(30) + ““0’":B$ = CHR$(168) + CHR$
(84):PRINTCHR$(27);’R’";CHR$(1);CHR$(27)""A"”’"CHR$(6);CHR$
(30):"5"";

50 LPRINT CHR$(27)'S""CHR$(0);

60 LPRINT ““+"";:FOR1=1 TO 53:LPRINT"*-"";:NEXT L:LPRINT"’ + "’

70 LPRINT CHR$(27)”T'";CHR$(30);"°0"";

80 LPRINT H$;CHR$(9)CHRS$(9)CHRS$(9)CHR$(9);HS

90 FORI=1TO 3

100 LPRINT H$;CHR$(9)CHR$(27)’K’’"CHR$(17);CHRS$(0);




110 FORK=1TO 17:READ X:LPRINT CHR$(X);:NEXT K

120 IF I=1 THEN LPRINT CHR$(9); CHR$(14) ““Olivia’’; CHR$(20)
CHR$(9);H$:GOTO 160

130 IF I=2 THEN LPRINT CHR$(9)CHR$(9)CHR$(9);H$:GOTO 160

140 IF =3 THEN LPRINT CHR$(9)CHR$(15)"Cart”’"CHR$(124)"’0 de
refer’’CHR$(201)"'ncia’’;CHR$(18)CHR$(9);H$

150 LPRINT CHR$(27)"’R"";CHR$(0)

160 NEXT I

170 LPRINT CHR$(27)’S"’"CHR$(0);CHR$(30);"5"";

180 LPRINT ““+"";:FOR1=1 TO 53:LPRINT"*-"";:NEXT I:LPRINT"* + "
190 LPRINT ** " CHR$(27)"’K’"CHR$(158);CHR$(0);

200 FOR1=1TO 79:LPRINT B$;:NEXT |

210 LPRINTCHR$(23);CHR$(14);CHR$(9); ‘Recurso’’;CHR$(9);" ASCII"’;
220 LPRINT CHR$(20)CHR$(23);H$;CHR$(9) CHR$(9) CHR$(9);HS$;

CHR$(9);Hs$

230 LPRINT CHR$(30)"’5+ "";:FOR I=1 TO 53:LPRINT “*-"";:NEXT I:

LPRINT" +"";

240 LPRINT CHR$(27)"3""CHR$(15)
250 LPRINT CHR$(27)"D""CHR$(0);:LPRINT CHR$(27)"‘D’’CHR$(0);:
LPRINT CHR$(27)'D’"CHR$(5)CHR$(37);CHR$(55)CHR$(0);

260 READ D$.,Cs

270 LPRINT “’I’” CHR$(9);D$;CHR$(9);"’!"";CHR$(9)"“1"

280 IF C$ <>"DEL’* THEN 260

290 LPRINT “*+";:FORI=1 TO 53:LPRINT"*-"*;:NEXT I:LPRINT"* + "’

300 LPRINT “* ""CHR$(27)"’K’’CHR$(158);CHR$(0);

310 FOR1=1TO 79:LPRINT B$;:NEXT |

320 LPRINT CHR$(23);CHR$(14);CHR$(9);"’ASCIl=CHR$( )"";CHR$
(20);CHR$(23);

330 FOR1=1TO 2:LPRINT H$;CHR$(9)CHR$(9)CHR$(9);H$;CHR$(30);

"“B5":NEXT |

340 READ D$,C$:LPRINT I"’CHR$(9);D$;CHR$(9);C$;CHR$(9);""1"
350 IF C$ <>"DEL=127"" THEN 340

360 LPRINT ““+"";:FOR =1 TO 53:LPRINT"*-"";:NEXT I:LPRINT*“ + **
370LPRINT CHR$(27)"’@'":END

380 DATA 12,48,64,64,128,128,132,136,136,136,136,136,140,76,

72,48,12




390 DATA 252,0,248,144,144,144,204,160,192,128,0,0,240,12,0,
0,252

400 DATA 128,64,32,32,64,128,0,0,0,0,0,0,0,192,32,64,128

410 DATA Separador,ou terminador, NUL '

420 DATA Retrocesso,BS

430 DATA Tab. Hor.,

440 DATA Alim. linha,LF

450 DATA Tab. Vert.,VT

460 DATA Alim. Form.,FF

470 DATA Retorno C
480 DATA Exp.em 1
490 DATA Condens.

arro, CR
linha, SO
Simples, Sl

500 DATA Des. Condens. Simples, DC2

510 DATA Des. Exp. em 1 linha, DC4

520 DATA Negrito, ETB

530 DATA Tam. Form. (linhas),ESC SP (n+ 31)

540 DATA Oitavo bit
550 DATA Dens. Gr.,
560 DATA Entrelinha
570 DATA Entrelinha
580 DATA Entrelinha
590 DATA Entrelinha
600 DATA Enfatiz. Q

s/ alter., ESC #

ESC =

de 8 Ipp,ESC O

de 10.3 Ipp,ESC 1

de 6 Ipp, ESC 2

de n/216 pol., ESC 3(n)
C.ESC 4

610 DATA Des. Enfatiz. QC,ESC 5

620 DATA Des. Fonte Alternativa,ESC 6
630 DATA Ativa Fonte Alternativa,ESC 7
640 DATA Impres. Unid. 1 linha,ESC <

650 DATA Oitavo Bit
660 DATA Oitavo Bit

= 0,ESC =
= 1,ESC >

670 DATA Des. Geral ESC @

680 DATA Entrelinha
690 DATA Fixa Tab.

de n/72 pol.,ESC A (n)
Vert.,.ESC B ... NUL

700 DATA Tam. Form. (linhas),ESC C (n)
710 DATA Tam. Form. (pol.),ESC C NUL (n)

720 DATA Fixa Tab.
730 DATA Enfatiz. Q

Hor.,ESC D ... NUL
D.ESCE
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740 DATA Des. Enfatiz. QD,ESC F

750 DATA Qualidade Carta, ESC G

760 DATA Des. Qualidade Carta,ESC H

770 DATA Gr. Dens. Simples,ESC K

780 DATA Gr. Dens. Dupla, ESCL

790 DATA Salto do picote, ESC N (n)

800 DATA Largura de linha,ESC Q (n)

810 DATA Gerador Internacional ESC R NUL
820 DATA Gerador Brasil/Portugal.,ESC R (n)
830 DATA Expoentes, ESC S NUL

840 DATA Indices,ESC S (n)

850 DATA Des. Expoentes/Indices,ESC T
860 DATA Des. Impres. Unid.,ESC U NUL
870 DATA Impres. Unid.,ESC U (n)

880 DATA Des. Expans. Continua,ESC W NUL
890 DATA Expans. Continua,ESC W SOH
900 DATA Gr. Dens. Dupla Alta Vel.,.ESC Y ...
910 DATA Gr. Dens. Quadr.,.ESC Z ...

920 DATA Carrega Fonte Alter., ESC [ ...

930 DATA Encerra Carreg. Fonte Altern.,ESC ...

940 DATA Des. Sublinhado,ESC - NUL
950 DATA Ativa Sublinhado,ESC - (n)
960 DATA Condens. Var.,RSn
970 DATA Exp. Condensad4a,RS n SO
980 DATA Canc. Caractere,DEL

990 DATANUL=0SOH=1BS=8HT=9,LF=10
1000 DATAVT=11FF=12CR=13S0=14, SI=15
1010 DATADC2=18 DC4=20 ETB=23 ESC=27, RS=30

1020 DATA SP=32, DEL=127
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Como vocé deve ter notado lendo os capitulos anteriores, a sua impressora
disp6e de uma grande variedade de recursos. Estes recursos podem ser acio-
nados por programas que vocé mesmo escreve na linguagem BASIC do seu
micro, ou entdo ativados por recursos especiais dos programas aplicativos
que vocé utiliza no seu sistema.

Seja como for, a leitura dos capitulos anteriores permite que vocé conheca
cada recurso de seu equipamento.em detalhe. Isso pode ajudé-lo no momento
de escolher a melhor configuracéo do seu aplicativo para obter o méaximo de-
sempenho da sua impressora.

Ao utilizar um software (aplicativo) para realizar aimpressao de um texto ou
figura, vocé estara trabalhando com comandos préprios do aplicativo em
questdo, aparentemente diferentes dos comandos vistos neste Guia. Estes
comandos sdo convertidos pelo préprio aplicativo nas sequiéncias de cédi-
gos que a sua impressora entende.

Para garantir a compatibilidade dos comandos do aplicativo com os da im-
pressora, deve ser realizado um trabalho conhecido como “instalacéo” do apli-
cativo. Geralmente, a prépria distribuidora do aplicativo realiza esta funcao.
Neste caso, vocé encontrara a opcao Olivia na lista de impressoras as quais
o aplicativo pode ser adaptado. A instalacdo inadequada do seu aplicativo
pode resultar em sub-aproveitamento dos recursos da sua impressora ou até
mesmo em operacao irregular ou mal funcionamento.

Na compra de um progessador de textos, aplicativo gréfico ou pacote inte-
grado, veja se o programa estd instalado para a sua Olivia. Certos programas
permitem que vocé mesmo o instale, definindo um por um os recursos da sua
impressora e relacionando-os aos recursos do aplicativo. Geralmente esta op-
cdo é designada “impressora especial”. O importante é que vocé possa aces-
sar os recursos da sua impressora através dos comandos de que dispée o
aplicativo. Exija uma demonstracéo dos recursos ao seu fornecedor de soft-
ware para evitar problemas futuros.

Eventuais duvidas sobre instalacédo do aplicativo a impressora devem ser le-
vadas ao fornecedor do programa, que conhece a estrutura deste e podera:




adequé-lo da melhor forma a sua impressora, quando necessario. No caso
de programas gréficos “importados” que néo disponham da opc¢éo Olivia, vo-
cé deve selecionar um modelo que mais se aproxime das caracteristicas da
sua maquina (EPSON MX ou FX, por exemplo).

Se vocé é usudrio de Apple, dispense uma atencao especial para a interface
de comunicacéo. Muitos problemas podem surgir devidos a configuracéo in-
conveniente dos estrapes ou a falta de programacédo do modo de funciona-
mento. Consulte o manual da placa de interface, que deve explicar qual a con-
figuracdo necessaria para se operar com a Olivia. Outras duvidas devem ser
esclarecidas com o fabricante do micro.

Com o surgimento dos micros MSX passaram a existir no mercado dois pa-
drdes basicos de caracteres: o padrdo ABICOMP e o BRASCII (também co-
nhecido como ABNT). A sua impressora pode operar com qualquer um de-
les e ainda possui quatro outros, que estédo relacionados no apéndice B. Por-
tanto, lembre-se de verificar se o seu aplicativo esta utilizando o mesmo pa-
drdo para o qual aimpressora esté configurada. Outro detalhe importante so-
bre os padrdes é o fato de o recurso de retrocesso légico sé operar com o
padrdo ABICOMP e TRS-80. Nos demais opera apenas o retrocesso fisico.

A tabela a seguir apresenta alguns exemplos de como acessar 0s recursos
da sua impressora através de programas aplicativos. O objetivo é apenas ilus-
trar a utilizagdo da impressora em conjunto com os programas. N&o é nossa
intengcdo exemplificar o acesso aos recursos nos diversos programas do mer-
cado. Esta tarefa cabe aos distribuidores de software e pesquisadores da érea.

Tabela 8-1
Recursos de texto ASCII LOTUS 1-2-3 WordStar 3.46 DBASE
Ativa Desativa | Ativa Desativa Ativa Desativa | Ativa Desativa
Qualidade Carta ESCG ESCH \027\071 \027\072 CTRL-PY |CTRL-PY |?CHR(27)+CHR (71) CHR(27)+CHR(72)
Condens. simples s oc2 1015 \018 CTRL-PQ [CTRL-PW | ?CHR(16) 7CHR(18)
Condens. var. 20cpp | RS & RSO 10301053 10301048 - - ?CHR(30)+CHR(53) CHR(30) + CHR(48)
Condens. var. 16,7cpp | RS 4 RSO 10301052 10301048 - - ?CHR(30)+CHR(52) 7CHR(30) + CHR(48)
Expansdoem 1linha | SO oc4 \014 1020 - - 2CHR(14) 7CHR(20)
Expanséo continua ESCWSOH | ESCWNUL |\027\087\001 | \027\087\000 | CTRL-PE |CTRL-PR | ?CHR(27)+CHR (87)+CHR (01) | ?CHR(27)+CHR(87)+CHR(00)
Sublinhado ESC-1 ESC-0 \027\096\001 | \027\095\000 | CTRL-PS |CTRL-PS | ?CHR(27)+CHR(95)+CHR(O1) ?7CHR(27)+CHR(95) + CHR(00)
Expoente ESCSO ESCT 102710831000 | 1027084 CTRL-PT |CTRL-PT | ?CHR(27)+CHR(83)+CHR(00) CHR(27)+ CHR(84)
Indice ESCS1 ESCT 102710831001 | 1027\084 CTRL-PV |CTRL-PV | ?CHR(27)+CHR(83)+CHR(O1) 7CHR(27)+CHR(84)




A seguir, damos algumas instrucées para a obtencédo de graficos com a sua
Olivia, utilizando aplicativos gréaficos. Para impressGes com o Lotus 1-2-3, inicie

o trabalho colocando

» disco PRINTGRAF. A seguir, vocé deve selecionar a

densidade de impresséo através da seqUiéncia de comandos CONFIGURE -
DEVICE. Neste ponto \vocé devera escolher uma opgéo na lista de impres-
soras apresentada. Sua escolha devera ser uma das quatro op¢ées EPSON
FX. A diferenca entre Uma e outra é a densidade com que o gréfico sera im-
presso. Depois disto retorne ao menu inicial do PRINTGRAF teclando ESC su-

cessivamente. Para es

colher os graficos a serem impressos, use o comando

SELECT. Escolha os gréficos pressionando a barra de espaco nas opcdes de-
sejadas e ap6s isto, RETURN, para voltar ao menu inicial. Posicione o papel

na impressora e inicie

a impressdo com os comandos ALIGN e GO.

Para obter a impressdo no MS CHART, carregue as séries de dados através
dos comandos ENTRY ou EXTERNAL. Coloque entéo o gréfico na telacom
o comando CHART. Aéseguir, entre o comando PRINT SET UP. Esta sequién-

cia fard com que apar

ca o menu de selegdo de impressoras. A escolha de-

ve ser impressora EPSON. Para imprimir um gréfico, deve-se acionar a sequién-

cia PRINT PRINTER.

A parte de formataca
res encaram cada eler
dualmente, e cada un
caso do LOTUS 1-2-3
uma opcéao na planilh

0 de gréficos é bastante complexa, ja que os softwa-
mento do grafico (legenda, titulos, escala, etc) indivi-
1 deles pode ser formatado conforme o desejado. No
o gréfico é elaborado com o disco de sistema, sendo
a de calculo.
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APENDICE A:
MODO DE SELECAO DAS MICROCHAVES

As quatro microchaves presentes na Olivia apresentam a seguinte configu-
racdo de funcdes, de acordo com as suas posigdes.

ndo adiciona LF ao CR adiciona LF ao CR

er. caracteres ger. caracteres

DESCRICAO DAS MICROCHAVES
MICROCHAVE 1

Quando acionada, compatibiliza a sua impressora com microcomputadores
dalinha IBM PC, Apple e MSX, no que se refere a instrucdo de mudanca de
linha. Para computadores compativeis com TRS-80, a impressora funciona
mais adequadamente quando esta microchave ndo esté acionada.

A razdo disto esta no fato de que os micros compativeis com TRS 80, ao con-
trario dos IBM PC, Apple e MSX, ndo incluem a instrucdo de mudanca de li-
nha (Line Feed ou LF) quando enviam a impressora o comando de fim de li-
nha de impresséo (este comando é enviado, por exemplo, no final de uma ins-
trucdo LPRINT, caso esta ndo termine em ponto e virgula ou virgula).

Por isto, é necessario que a impressora mude automaticamente de linha ao
réceber o comando, o que se d4 quando esta microchave ndo esta aciona-
da. Nestes micros, se a microchave estiver acionada, o texto que vem apés
o comando de fim de linha sera superposto a linha impressa anteriormente.
Por outro lado, tratando-se de micros compativeis com IBM PC, Apple e MSX,
o fato da microchave 1 estar acionada faz a impressora saltar uma linha sem-
pre que recebe o comando de fim de linha (LF). No caso de um micro IBM
PC, Apple ou MSX ser conectado & Olivia sem que esta microchave esteja




acionada, o retorno do carro de impressédo serd sempre acompanhado de um
avanco de linha duplo.

Obs.:

. Ao sair da fabrica, esta microchave esté ligada.

MICROCHAVE 2

Quando acionada, permite ao usuario operar em Qualidade Dados. Caso con-
trario, a impressdo serd em Qualidade Carta.

Obs.:

® A Olivia sai de fabrica com esta microchave ligada.

MICROCHAVES 3 E 4

Selecionam um dos quatro geradores de caracteres disponiveis na sua im-
pressora, conforme a sua combinagdo segundo a tabela abaixo.

IBM PC 1 0
MSX/BRASCII o 1
Apple/ABICOMP o o
TRS-80 1 1

Legenda: O = microchave acionada
1 = microchave ndo acionada

® Os geradores estdo descritos no apéndice B. .
° lQuandc): sai de fabrica, o gerador selecionado é o ABICOMP (microchaves 3 e 4
igadas).




APENDICE B:
CONJUNTO DE CARACTERES RESIDENTES

Nas seis tabelas deste apéndice estado relacionados os conjuntos de carac-
teres disponiveis na sua impressora. As tabelas foram montadas de acordo
com o padrdo ASCIlI (Americam Standard Code for Information Inter-
change) e adaptadas para cada tipo de microcomputador que se pretendeu
atender. As tabelas estdo organizadas de acordo com os valores hexadecimais.

Uma vez localizado o simbolo ou caractere desejado, determina-se o seu c6-
digo hexadecimal do seguinte modo: o primeiro algarismo do cédigo cor-
responde a linha na qual o caractere se encontra; o segundo algarismo, a co-
luna. Este cédigo pode ser transformado em decimal ou binério diretamen-
te, usando-se a tabela de conversdo do Apéndice F.

Em todas as tabelas, os caracteres se dividem em grupos na seguinte ordem:
¢ Nas colunas de O a 7, para as seis tabelas, encontram-se os coman-
dos e caracteres alfanuméricos comumente presentes no teclado dos
computadores (nucleo do padrdo ASCII);

Nas colunas 8, 9, E e F, para o IBM PC e MSX Internacional, estéo os
caracteres especiais, assim como nas colunas B a D estdo os simbo-
los semigréficos.

Na tabela MSX/BRASCII, as colunas de A a D relinem os caracteres
segundo o padrdo ABNT, que diferem em alguns caracteres da tabela
ABICOMP (Apple).




Tabela B-1 - ABICOMP Internacional
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Tabela B-5
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APENDICE C:
ESPECIFICACAO DA INTERFACE PARALELA

A Olivia utiliza a interface da comunicacédo paralela, padrdao de compatibili-
dade Centronics, com um conector do tipo Amphenol fémea, de 36 pinos,
localizado na lateral direita da impressora.

ROOO00GR0I)

Fig. C-1
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Configuracéo da pinagem dos conectores dos micros

Tabela C-1 — IBM PC

Tabela C-2 — MSX Hotbit

1 1
DO 2 2 DO
D1 3 8 Dl
D2 4 4 D2
D3 5 5 D3
D4 6 6 D4
D5 7 7 D5
D6 8 8 D6
D7 9 9 D7
BUSY 1 " BUSY
GND 14 [1619-30| GND
10 ACK
12 PEND
13 SELECT
14,15 |NAO CONEC.
17 [TERRA CHAS.
18 |+15V(50mA)
31 |NAO CONEC.
32 FAULT
33 a 36 |NAO CONEC. |

STROBE 1 1 STROBE
DO 2 2 DO
D1 3 3 D1
D2 4 4 D2
D3 5 5 D3
D4 6 6 D4
D5 7 7 D5
D6 8 8 D6
D7 9 9 D7
ACK 10 10 . ACK
BUSY 1 N BUSY
P. END 12 122 | PEND
SELECT 13 13 SELECT
AUTOFEED | 14 14 |NAO CONEC.
ERROR 15 32 | FAULT
INIT 16 | 3 _ul&o couw
SELECTIN. | 17 = -~
TERRA OV | 1822519 a30 TERRA OV_|
| " 16 |NAO CONEC
TERRAOV =GND | 16 | TERRA ov
> 17 [TERRA CHAS,
8 | +5V(50mA
33 a 36 |[NAO CONEC, |




\

Configuracao da pinagem dos conectores dos micros

Tabela C-3 — Apple/Expert Tabela C-4 — TRS-80

STROBE 1 1 STROBE 1 1
DO 3 2 DO DO 3 - DO
D1 5 a9 D1 D1 5 3 D1
D2 7 4 D2 D2 7 4 D2
D3 9 5 D3 D3 9 5 D3
D4 n 6 D4 D4 1 6 D4
D5 13 7 D5 D5 13 7 D5
D6 15 8 DB D6 15 8 D6
D7 17 9 p7 | | b7 17 | 8 | D7
ACK 19* 10 AcK. BUSY 21 1 BUSY
BUSY 2 { 1 | BUSY PEND ‘| 28 | 12 PEND
P. END 23* |1 B ' SELECT 25 13 SELECT
SELECT 26 | 18 FAULT 28 32 FAULT
16,19-30 222427 | GND | 16 GND
14 31e33 | GND [19a30| GND
TERRA = OS DEMAIS| 15 : 1 17 | T.CHASSI
18  |+15V(50mA)
31 |NAO CONEC.
145,332 36
NAO CONEC.




APENDICE D:
COMO TRANSPORTAR A IMPRESSORA

Caso seja necessério transportar a sua Olivia para um local fora de seu am-
biente de utilizacdo, desligue a impressora, solte o cabo de alimentacéo da
rede, coloque-a dentro da embalagem de isopor e posteriormente na emba-
lagem de papelao.

No local onde vocé ira utiliza-la, siga os procedimentos descritos no capitu-
lo 1 deste Guia. :

Se o transporte da impressora for executado a pequena distancia, desligue-
a, em seguida retire o cabo da tomada, segure com as duas maos e leve ao
lugar desejado, ndo esquecendo de coloca-la sobre uma superficie firme.

Ao religa-la, siga os procedimentos descritos no capitulo 1.
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APENDICE E: _ )
ESPECIFICACOES TECNICAS

Caracteristicas de impressao:

Modo de impressao: bidirecional
Comprimento maximo da linha impressa: 13,2 polegadas

Matriz de impressao

Qualidade Dados (QD): matriz de pontos de 9 linhas por 7 colunas
Qualidade Carta (QC): matriz de pontos de 18 linhas por 20 colunas
Fonte Alternativa (QC): matriz de pontos de 16 linhas por 50 colunas

Ndmero de caracteres por linha de 13,2 polegadas:

Normal QD: 132 caracteres a 10 caracteres por polegada (cpp)
QC: 132 caracteres a 10 cpp
165 caracteres a 12,5 cpp
Condensada (QD): 165 caracteres a 12,5 cpp
220 caracteres a 16,7 cpp
264 caracteres a 20 cpp
Expandido (QD): 66 caracteresa b5 cpp
Expandido do condensado (QD): 82 caracteres a 6,2 cpp
110 caracteres a 8,3 cpp
132 caracteres a 10 cpp
Enfatizado (@D): 132 caracteres a 10 cpp

Densidade horizontal (caracteres por polegada)
Normal (QD): 10 cpp

(QC): 10 cpp
Condensado (QD): 12,5, 16,7, e 20 cpp
(QC): 12,5 cpp

Expandido (QD): 5 cpp
Expandido do condensado (QD): 6,2, 8,3 e 10 cpp
Enfatizado (QD): 10 cpp




e Densidade vertical:

Selecédo por software: 6, 8 e 10.3 linhas por polegada, e outras progra-

maveis.

Tolerdncia méaxima de alinhamento vertical: +0,5 mm
e Velocidade de impressdo (caracteres por segundo):

Qualidade Dados:
Normal (10 cpp) e condensado (12,5 cpp): 150 cps

Condensado (16,7 e 20 cpp):

Expandido (5 cpp):

Expandido do condensado (8.3 e 10 cpp):

Enfatizado:

Qualidade Carta:

¢ Conjunto de caracteres residentes:
ABICOMP Internacional
ABICOMP Brasil/Portugal

Normal (10 cpp):

Comprimido (12,5 cpp):

MSX/BRASCII
MSX/Internacional
IBM PC

TRS-80

* Impressao grafica (padrao EPSON):

150 cps

60 cps
60 cps
60 cps

30 cps
30 cps

Enderecamento das agulhas ponto a ponto (bit image)

Resolugéo horizontal: 60, 72, 80, 90, 120 e 240 pontos por polegada

Densidade gréfica:

¢ Durabilidade da cabeca de impressdo: 50.000.000 de caracteres

EPSON simples:
EPSON dupla:
EPSON *“‘tripla’’:

72x60 pontos por polegada quadrada

72x120 pontos por polegada quadrada
144x120 pontos por polegada quadrada
EPSON ““quédrupla’’: 144x240 pontos por polegada quadrada
CRT I: 72x80 pontos por polegada quadrada

PLOTTER: 72x72 pontos por polegada quadrada
CRT II: 72x90 pontos por polegada quadrada
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e Formulario de impressao

Alimentacdo: por cima

Largura: 3 a 15 polegadas

Nudmero de vias: 1+1

Transporte do papel: por tratores dentados ou roletes de friccéo

Controle de papel:

Tabulacao vertical: até 16 posicdes

Tabulacéo horizontal: até 12 posicées

Selecdo da altura: de 1 a 127 linhas ou de 1 a 22 polegadas
Espacamento vertical programavel

Salto de pagina programavel

Painel de operacéo:
Funcdes:
Alimentacéao de linha
Alimentacédo de formulario
Ajuste fino do papel
Ajuste de topo de formulario
Auto teste
Linha/local
Pausa
Indicadores luminosos:
Linha
Pronta
Ligada

Caracteristicas eletronicas:

Controle eletrénico por microcontrolador 8031

Interface de comunicacéo paralela:
Compatibilidade: Centronics
Taxa de transferéncia: 1 Kbyte/segundo
Conector: Amphenol 36 pinos fémea

Buffer de impresséo: 8 Kbytes

Retrocesso légico: acentuacdo légica de caracteres

Sistema de protecdo automatica




Alimentacéo:

Selecdo por chave: 110/220 Vac
Fusivel de protecéo:

0,5 A lento: 110 Vac

0,25 A lento: 220 Vac
Tolerancia: 93,5a 121 Vac

187 a 242 Vac

Freqiiéncia: 50/60 Hz automatico
Poténcia: 30 VA (max.)

Dimensoées:
Altura: 110 mm
Largura: 505 mm
Profundidade: 280 mm
Peso: 4,8 kg




APENDICE F: : )
TRANSFORMACOES ENTRE NOTACOES NUMERICAS

Binaria e decimal

A notacéo binaria emprega apenas dois algarismos (1 e 0), enquanto a deci-
mal, que é a que se usa normalmente, utiliza os algarismos de O a 9. Para ndo
confundir a notacdo binéria com a decimal, indica-se a primeira da seguinte
forma:

(01101011)2 (01101011)
(01001101)2 ou, mais simplesmente, (01001101)
(011)2 etc. (011) etc.

Suponha que a notacgéo bindria de um nimero seja cornposta por 8 algaris-
mos: (b1,b2,b3,ba,bs,be,b7,bs).

Obtém-se a representacdo decimal correspondente por meio da seguinte soma:
128xb1 + 64xb2 + 32xb3 + 16xba + 8xbs + 4xbe + 2xb7 + 1xbsg
Por exemplo:

(01101011)2 = 128x0 + 64x1 + 32x1 + 16x0 + 8x1 + 4x0 + 2x1 + Ix1=
64 + 32 + 8 + 2 +1 =107

Hexadecimal e decimal:

A notacdo hexadecimal emprega 16 algarismos (0, 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9,
A, B, C, D, E, F), seis a mais do'que a notacéo decimal. Para ndo confundir
os dois tipos de notagéo, indica-se a notagdo hexadecimal da seguinte forma:

(75)16, (1B)1s, (A3C)+6 etc.

Em informatica, costuma-se assinalar que um nimero esté escrito em nota-
¢do hexadecimal por meio do sufixo “HEX", ou simplesmente com a letra “H".
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75 HEX, 1B HEX, A3CH etc.

Para obter a representacdo decimal de um nimero escrito em notacéo he-
xadecimal, deve-se proceder do seguinte modo. Suponha que o nimero em
questéo tenha dois algarismos: h1 h2 HEX. Sua representacdo decimal &, en-
tdo, obtida por meio da soma:

16xb1 + b, onde: b=h seh=0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

b=10seh=A
b=11seh=B
b=12seh=C
b=13seh=D
b=14 seh=E
b=15seh=F

Por exemplo:

75 HEX = 16x7 + 5 = 117

8E HEX

16x8 + 14 =142

A tabela apresenta as correspondéncias binario-decimal-hexadecimal para
numeros entre O e 255 decimal (binarios 00000000 e 11111111 e hexadeci-

mais 00 a FF).
bib2 0000 0001 0010 0011 0100 0101 01100111 1000 1001 1010 10111100 1101 1110 1111
hih2 o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F
0000 |0 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
0001 |1 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
0010 |2 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
0011 |3 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63
0100 (4 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79
0101 |5 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93° 94 95
.0110| 6 96 97 98 99 100 101 102 103 104 105 106 107 108 109 110 111
0111 |7 112 113 114 115 116 117 118 119 120 121 122 123 124 125 126 127
1000 |8 128 129 130 131 132 133 134 135 136 137 138 13S 140 141 142 143
1001 |9 144 145 146 147 148 149 150 151 152 153 154 155 156 157 158 159
1010 (A 160 161 162 163 164 165 166 167 168 169 170 171 172 173 174 175
1011 B 176 177 178 179 180 181 182 183 184 185 186 187 188 189 190 191
1100 |C 192 193 194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207
1101 D 208 209 210 211 212 213 214 215 216 217 218 219 220 221 222 223
1110 |E 224 225 226 227 228 229 230 231 232 233 234 235 236 237 238 239
1111 |F 240 241 242 243 244 245 246 247 248 249 250 251 252 253 254 255
190




Para converter um nimero decimal em hexadecimal ou binario, basta locali-
zar o valor decimal na tabela. O primeiro digito hexadecimal é o correspon-
dente a linha em que o valor se encontra, e o segundo, a coluna. Por exem-
plo, o niimero 107 decimal est4 na linha 6 e coluna B. Portanto, a sua repre-
sentacdo hexadecimal é 6BH. Observe que, junto com os valores hexadeci-
mais, encontram-se grupos de 4 digitos binarios. Esses grupos também po-
dem ser associados para formar a representacao binéaria. Desta forma, para
o nosso exemplo, a representacdo binaria de 107 é 0110 1011.




APENDICE G:

TRANSFORMAGCAO DE MEDIDAS

A tabela a seguir facilita a determinacédo de medidas em polegadas (usadas

em alguns comandos da Olivia), a partir de medidas em centimetros.

Tabela G-1
centimetros| polegadas sicas Numero de caracteres Numero de pontos

poleg P Scpp | 6,2cpp | 83cpp| 10cpp | 12,5 cpp| 16,7 cpp| 20 cpp | n/120” | n/240"

0,1 0,0 0o 0o o (o] 0 o 1 1 5 9
0,2 0,1 (o] 0o (o] 1 1 1 1 2 9 19
0,3 0,1 1 1 1 1 1 1 2 2 14 28
0,4 0,2 1 1 1 1 2 2 3 3 19 38
0,5 0,2 1 1 1 1 2 2 3 4 24 47
0,6 0,2 1 1 1 2 2 3 4 5 28 57
0,7 0,3 2 1 2 2 3 3 5 6 33 66
0,8 0,3 2 2 2 2 3 4 5 6 38 76
0,9 0,4 2 2 2 3 4 5 6 7 43 85

1 0,4 2 2 2 3 4 5 6 8 47 94

2 0,8 5 4 5 6 8 10 13 16 94 189

3 1,2 7 6 7 10 12 15 20 24 142 283

4 1,6 9 8 10 13 16 20 26 31 189 378

5 2,0 12 10 12 16 20 25 33 39 236 472

6 2,4 14 12 15 20 24 30 40 47 283 567

7 2,8 17 14 17 23 28 35 46 55 331 661

8 3.1 19 16 19 25 31 38 51 63 378 756

9 3,5 21 18 21 29 35 43 58 Al 425 850
10 3,9 24 20 24 32 39 48 65 79 472 945
20 7.9 47 39 49 65 79 98 132 167 945 1890
30 11,8 71 59 73 98 118 147 197 236 1417 2835

centimetros | polegadas paicas Numero de linhas Numero de pontos
6 lpp 8 Ipp 10,31lpp | n/60”" n/72" n/80"" n/90" n/216"
0,1 0,0 0 o o o 2 3 3 4 9
0,2 0,1 o o 1 1 5 6 6 7 17
0,3 0,1 1 1 1 1 il 9 9 11 26
0,4 0,2 1 1 1 2 9 1 13 14 34
0,56 0,2 1 1 2 2 12 14 16 18 43
0,6 0,2 1 1 2 2 14 17 19 21 51
0,7 0,3 2 2 2 3 17 20 22 25 60
0,8 0,3 2 2 3 3 19 23 25 28 68
0,9 0,4 2 2 3 4 21 26 28 32 77
10 0,4 2 2 3 4 24 28 31 35 85
20 0,8 5 5 6 8 47 57 63 71 170
30 1,2 7 7 9 12 7 85 94 106 255
40 1,6 9 9 13 16 94 113 126 142 340
50 2,0 12 12 16 20 118 142 157 177 425
60 2,4 14 14 19 24 142 170 189 213 510
70 2,8 17 17 22 28 165 198 220 248 595
80 3.1 19 19 25 32 189 227 252 283 680
90 3,6 21 21 28 36 213 255 283 319 765
100 3,9 24 24 31 41 236 283 315 354 850
200 7.9 47 47 63 81 472 567 630 709 1701
300 11,8 71 71 94 122 709 850 945 1063 2551
Exemplo:
13,6cm = 10 + 3 + 0,5cmou

48 + 15 + 2 = 65 caracteres a 12,5 cpp




APENDICE H: )
ACENTUACAO POR MEIO DO RETROCESSO LOGICO

A tabela a seguir relaciona os caracteres que podem ser obtidos por meio do
retrocesso ldgico.

Tabela H-1
grave agudo circunflexo til trema especial
ABS = A|lABs ° = A|lABs " = A|ABs ~ = A|ABs " = A
EBS ' = E|EBS " = E|EBs "~ = E|OoBs ~ =0O|EBs " = E|EBS O = @&
IBs  =1i|IB =1i|IBs" ~ =1|aBs =a4allBs" =1 »
oBs ' =0|l0oBs " =0|0oBs " =0|loBs = 6|0BS " = 0|0OBS E =&
UsBs " =UluBs - =U|uBs " = U|NBs " =NluBs " =U
aBS = 3/aBS = 4/aBS" =4a|/nBsS =nfA|laBs = &/aBs - = ?
eBS = ¢&|eBS = ¢é|eBS" = ¢ eBS = é|eBS o = @
iBS  =i|iBS = i|iBS" " =1 i BS " =1
0BS = 0|oBS = 6|oBS” =0 0BS " = 6|oBS - = °
UBS ' = U|uBS = UG|luBS " =10 uBsS " = U
YBs " =Y|CBS , =C
yBS "~ =vVyicBS , = ¢




APENDICE I:

RESUMO DOS COMANDOS

NUL 0 Separador ou terminador
BS 8 Retrocesso 62
HT 9 Tabulagéo horizontal 97
LF 10 Avanco de linha 65
VT 11 Tabulagéo vertical 99
FF 12 Avanco de formulério 66
CR i3 Retorno do carro 64
SO 14 Expansdo em uma linha 73
SI 15 Condensacéo simples 70
pC2 18 Desativador da cond. simples 70
DC4 20 Desativador da exp. em uma linha it
ETB 23 Negrito 68
ESC SP (n+31) 27 32n+31 Tamanho do formulério, em linhas 92
ESC # 27 35 Oitavo bit sem alteragéo 106
ESC *dnin2.. 27 42dn1n2..| Selegdo de densidades graficas 149
ESC - (n) 2745n Ativa sublinhado (n =0 desativa) 69
ESCn,n=0,10u2| 2748+n Condensacgéo do entrelinhamento 85
ESC 3 (n) 2751n Entrelinhamento de n/216"’ 88
ESCA4 27 52 Enfatizacdo em Qualidade Carta 82
ESC b 27 53 Desativa Enfatizacdo em QC 81
ESC 6 27 54 Desativa Fonte Alternativa * 111
ESC 7 27 55 Ativa Fonte Alternativa 111
ESC< 27 60 Impressé&o unidirecional em uma linha 109
ESC = 27 61 Oitavo bit igual a zero 106
ESC > 27 62 | Oitavo bit igual a um 106
ESC?1d 27631d Alteracéo das densidades graficas 151
-ESC 27 64 Desativagdo geral dos comandos 111
ESC A (n) 2765n Entrelinhamento de n/72" 87
ESCB ... NUL 2766...0 Fixa tabulacéo vertical 99
ESCC (n) 2767 n Tamanho do formulério, em linhas 92
ESC C NUL (n) 27670n Tamanho do formulario, em polegadas 94
ESCD.. . NUL 2768..0 Fixa tabulacdo horizontal 97
ESCE 27 69 Enfatizacdo em Qualidade Dados 79
ESCF 2770 Desativa Enfatizacdo em QD 79
ESC G 27 71 Qualidade Carta 82
ESCH 27 72 Desativa Qualidade Carta 82
ESC J (n) 27 74n Ajuste fino do papel 91
ESCKnin2.. 27 75n1n2 ... | Gréaficos em Densidade Simples 127
ESClnin2.. 27 76 n1n2 ... | Gréficos em Densidade Dupla 133
ESCN (n) 2778n Salto automatico do picote 296
ESCQ (n) 2781n Delimitagdo da largura de linha 83
ESCR (n) 2781n Gerador Brasil/Portugal 104
ESCS n) 2783n Indices e expoentes 78
ESCT 27 84 Desativa indices e expoentes 78
ESCU 2785 Impress&o unidirecional 109
ESC W NUL 27870 Desativa expanséo continua 75
ESC W SOH 27871 Expanséo continua 75
ESC Ypin2.. 27 89n1n2... | Graficos em Densidade Dupla Alta Vel. 133
ESCZnin2 .. 27 90n1n2... | Gréaficos em Densidade Quédrupla 143
ESC | 2791 .. Inicia carga da Fonte Alternativa 111
ESC ] 27 93 Encerra a carga da Fonte Alternativa 111
RS n 3048+n Condensacéo variavel 71
RS n so 3048+n 14 Expans&o da condensacao 76
SP 32 Espaco on
DEL 127 Cancelamento de caracteres 68




A finalidade deste Glossario é
esclarecer eventuais duvidas que
possam surgir durante a leitura
deste Guia.

Leia apenas a explicacdo sobre o
verbete que gerou a duvida e retome
a leitura, para nao perder a seqiiéncia
das explicacées.
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GLOSSARIO
A

ABICOMP. Associacao Brasileira da Indus-
tria de Computadores e Periféricos.
ABNT. Associacdo Brasileira de Normas
Técnicas.

Amphenol, conector. Componente destina-
do arealizar a ligagéo elétrica entre o cabo
de comunicacéo e a placa eletrénica da im-
pressora. O padrdo Amphenol estabelece
as caracteristicas fisicas desse conector.
aplicativo gréafico. Programa desenvolvido
especificamente para cria¢ao, edicdo e im-
pressédo de gréficos.por computadores.
aplicativo. Programa desenvolvido para ser
utilizado em um determinado conjunto de
atividades afins. Sdo exemplos de aplica-
tivos os programas de folha de pagamen-
to, contabilidade, etc.

aplicativos comerciais. S3o0 programas que,
apesar de serem voltados para uma ativi-
dade especifica, permitem mudancas na
sua configuracdo de forma a se adaptarem
a cada usudrio.

Apple. Fabricante norte-americano de mi-
crocomputadores responsével pela intro-
ducéo no mercado mundial de um padrédo
para equipamentos de oito bits: o Apple Il.
ASCIl. American Standard Code for Infor-
mation Interchange (Cédigo Padrdo Ame-
ricano para Intercambio de Informacées).
Tabela que atribui a cada comando ou ca-
ractere um valor numérico entre Oe 255 a
fim de tornar possivel a comunicacgéo en-
tre equipamentos.

BASIC. Beginners’ All-Purpose Symbolic
Instruction Code (Cédigo de Instrugdes
Simbdlicas de Uso Geral para Principian-
tes). Linguagem de programacao de alto ni-
vel para uso geral.

bidirecional. Em termos de impressao,

aquele que atua nos dois sentidos, impri-
mindo tanto da esquerda para a direita
quanto no sentido oposto.

binario. Que tem dois elementos. Sistema
de numeracéo que utiliza dois caracteres
definidos e distintos: O e 1.

bit. Binary digIT (digito binrio). Unidade ele-
mentar de informagéo capaz de adotar dois
valores ou estados distintos: zero ou um.
BRASCII. Padrdo de Intercambio de Infor-
macdo adotado pela ABNT, a partir do pa-
dréo ASCII.

buffer. Memaria de impresséo, trabalho ou
intermediaria. Parte da memdéria de um
equipamento destinada a reter informacéao
durante um processo.

byte. Unidade de informac&o composta por
oito bits. E a unidade de medida utilizada
para armazenamento, transmisséo e recu-
peracdo de informacéo.

C

CAD/CAM Computer Aided Design/Com-
puter Aided Manufacturing (Projeto Auxi-
liado por Computador/Fabricagéo Auxilia-
da por Computador). Sistema de proces-
samento destinado a desenvolvimento de
projetos e processos de fabricacao.
caractere. Letra, digito ou qualquer outro
simbolo utilizado como parte da organiza-
céo, controle ou representacao de informa-
cdo.

Carta, Qualidade. Modo de impressao de
texto em alta densidade que permite uma
apresentacdo dos caracteres com qualida-
de comparavel a de uma maquina de escre-
ver.

Cathode Ray Tube. V. Tubo de raios caté-
dicos.

Centronics. Padrdo de interface paralela de
comunicacéo que define as caracteristicas
elétricas e os sinais que devem ser troca-
dos pelos equipamentos interligados.




compatibilidade. A possibilidade que tem
um determinado dispositivo de aceitar e
processar (ou imprimir) dados preparados
por outro, sem necessidade de qualquer
modificacéo.

condigao default. Condic&o inicial. Condi-
¢ao que o equipamento adota automatica-
mente ao ser ligado.

configuracédo. Conjunto de dispositivos que
compdem um sistema de computacao.
Também se refere ao ato ou efeito de ade-
quar as caracteristicas iniciais de um deter-
minado dispositivo (impressora, micro,
software etc.) as caracteristicas dos de-
mais componentes do sistema.

conjunto de caracteres. Conjunto de letras,
digitos ou simbolos utilizados por um de-
terminado computador ou periférico.
cpp. Caracteres por polegada. V. densida-
de de impressao. =

CRT. V. Tubo de raios catédicos.

D

Dados, Qualidade. Modo normal de im-
presséo de texto que associa legibilidade
a alto desempenho.

DBASE. Software comercial voltado para
bases de dados desenvolvido pela empre-
sa norte-americana Ashton-Tate. Bases de
dados sdo conjunto de informacées sobre
um determinado assunto como enderecos
de um cadastro de clientes, resultados co-
merciais de uma empresa, indicadores eco-
némicos etc.

default. “Inicial”. Atributo ou opcédo que é
assumida pelo sistema ou equipamento
em uso no caso de omissdo da condicdo
desejada.

densidade de impress&o. Caracteristica de

impressdo medida em termos de nimero-

de pontos gréaficos ou caracteres por uni-
dade de comprimento. Geralmente é dada
em pontos por polegada (ppp) ou caracte-
res por polegada (cpp).

densidade vertical. Caracteristica de im-

presséo relacionada com o nuimero de pon-
tos gréficos ou linhas de texto por unida-
de de comprimento, tomado no sentido
vertical do papel. Geralmente é dada em
pontos por polegada (ppp) ou linhas por
polegada (Ipp).

densidade grafica. Caracteristica de im-
pressdo em modo gréfico relacionada ao
numero de pontos por drea. Geralmente é
medida em termos de pontos por polega-
da quadrada (ppp?).

densidade intermediaria. Densidade grafi-
ca que se situa entre a densidade simples
(72x60 ppp?) e a dupla (72x120 ppp?2). As
densidades intermedidrias sdo: CRT |
(72x80 ppp?), PLOTTER (72x72 ppp2) e
CRT Il (72x90 ppp?2).

E

entrelinhamento. Estabelecimento da dis-
tancia entre linhas em um impresso. Em
termos de impressoras, o entrelinhamen-
to define a “altura” de cada linha, ou a dis-
téncia a ser percorrida pelo avanco de linha
(LF).

EPSON. Fabricante japonés de computa-
dores e periféricos, responséavel pela cria-
¢do de um padrdo mundialmente aceito de
impresséo grafica e de textos.

F

firmware. Programaciéo légica (software)
gravado em memdria apenas de leitura e,
portanto, inalteravel.

fisico, retrocesso. V. retrocesso fisico.
fontes alternativas. Recurso que permite
ao proprio usuério a criacdo e utilizacdo de
caracteres personalizados.

G

gerador de caracteres. Parte do software
da maquina destinado a criar o conjunto de
caracteres que esta utiliza.




(]

gerador residente. Gerador de caracteres
presente no firmware.

gramatura. Valor que, representando uma
das caracteristicas do papel, exprime o pe-
so, em gramas, de uma folha com um me-
tro quadrado.

H

hardware. Equipamento fisico ou os com-
ponentes fisicos deste. Conjunto das pecas
mecanicas ou eletrénicas que compdem o
equipamento. ContrapGe-se a software.
hexadecimal. Relativo ao sistema de nu-
meracdo cuja base é dezesseis. V. Apéndi-
ceF

~ IBM PC. IBM Personal Computer. Modelo

de microcomputador desenvolvido pela In-
ternational Business Machine e adotado
mundialmente como padrdo para micros
de 16 bits.

impresséao unidirecional. Impressdo em um
unico sentido. Geralmente, da esquerda pa-
ra a direita.

instalacdo. 1) Preparacéo para colocarem
funcionamento. 2) Conjunto de pecas ou
equipamentos que compdem um determi-
nado sistema (impressoras, cabos, toma-
das etc.). 3) Adequacédo de um determina-
do software para operar dentro de uma
configuracédo especifica.

interface de comunicagédo. Unido fisica, e
normalmente légica, entre dois equipa-
mentos que ndo se poderiam conectar di-
retamente a fim de estabelecer comunica-
cdo entre ambos.

interface paralela. Tipo de interface de co-
municacdo onde os sinais sdo enviados em
conjuntos de oito bits (um byte).

JKL

linguagem de programacéo. Linguagem ar-

tificial criada para facilitar a comunicacéo
entre homem e méaquina. A linguagem de
programacéo estabelece regras sintaticas
e l6gicas para expressar tarefas que o com-
putador deve realizar.

légico, retrocesso. V. retrocesso légico.
loop. Lacgo, ciclo ou malha. V. malha.
LOTUS 1-2-3. Pacote integrado que con-
tém planilhas eletrénica, processador de
textos e aplicativo gréafico. Na realidade, o
nome do pacote é 1-2-3 apenas, LOTUS é
o nome da empresa norte-americana que
o criou.

malha. Sequiéncia de instrucGes executa-
das reiteradamente até que se cumpra uma
condigéo pre-determinada.

matricial, impressora. Impressora que uti-
liza matriz de pontos para impresséo de ca-
racteres ou gréficos.

matriz de caractere. Matriz de pontos uti-
lizados para representacdo dos caracteres
impressos.

matriz de pontos. Matriz algébrica cujos
elementos, binarios, representam o aciona-
mento ou ndo das agulhas corresponden-
tes para criacdo de caracteres. A combina-
c¢do dos elementos “ativos” determina o
“desenho” do caractere em questéao.
memoria de impressdo. V. buffer.
microchave. Interruptor miniaturizado, em.
geral usado para programacéo de caracte-
risticas dos equipamentos eletrénicos.
MicroSoft. Software-house americana res-
ponséavel por um grande nimero de aplica-
tivos, utilitérios, linguagens de programa-
¢do e sistemas operacionais existentes no
mercado internacional.

MSX. MicroSoft Extended System. Siste-
ma desenvolvido pela MicroSoft em con-
junto com um grupo de grandes empresas,
na sua maioria japonesas, com a finalida-
de de criar um padrdo mundial de micro-
computador de 8 bits.




notacdo bindria. V. binério.

0. P

pacote integrado. Conjunto de vérios soft-
wares que compartilham os mesmos da-
dos, integrando suas aplicagédes.
pinagem. Relagéo da distribui¢éo e fungéo
de cada pino em um conector elétrico.
PLOTTER. Plotador. Equipamento capaz de
tracar gréaficos utilizando penas ou pontas
de caneta.

processador de textos. Aplicativo voltado
para criacdo, edicdo e impressao de textos.
programacao. Ato de desenvolver um pro-
grama.

Q

Qualidade Carta. V. Carta, Qualidade.
Qualidade Dados. V. Dados, Qualidade.
quilobyte. Unidade de medida de informa-
¢do equivalente a 1.024 bytes.

remalinas. Bordas perfuradas e destacéaveis
dos formulérios continuos.

retrocesso fisico. Retrocesso real.
retrocesso légico. Simulacdo do retroces-
so real.

S

software. Conjunto de programas, méto-
dos e procedimentos, regras e documen-
tacdo relacionados com o funcionamento
e manejo de um sistema de informacdes.
softwares comerciais. V. Aplicativos co-
merciais.

subscript. Modo de impresséo que utiliza
apenas a metade inferior de cada linha.
indice.

superscript. Modo de impresséo que utili-
za apenas a metade superior de cada linha.
Expoente.

T

topo de formuléario. Primeira linha do
formulério.

TRS-80. Modelo de microcomputador de
8 bits, criado pela Radio Shack, empresa
do grupo norte-americano Tandy Corpora-
tion, cujas caracteristicas chegaram a ser
reproduzidas em alguns micros nacionais,
notadamente no CP 500.

Tubo de Raios Catédicos. Tubo de imagens.
Vélvula eletrénica em que se produz e ob-
serva, de maneira controlada e controlével,
um feixe de elétrons acelerados que inci-
dem sobre uma superficie fosforescente,
para geragcao de imagens.

U

unidirecional. V. Impressdo unidirecional.

Vv

velocidade de impress&o. Relacdo entre a
quantidade de pontos ou caracteres im-
pressos e o tempo necessario para essa
impressdo. Em impressora matriciais, a ve-
locidade é dada geralmente em pontos por
segundo (pps) ou caracteres por segundo
(cps).

w

WordStar. O mais difundido processador
de textos existente. Foi criado pela Micro-
Pro originalmente para micros de 8 bits e
posteriormente adaptado para equipamen-
tos de 16 bits.

X, Y Z




Neste indice, vocé encontrara os
numeros das paginas onde cada
verbete é mencionado.

Utilize esta referéncia apenas apos
ter lido todo o Guia.
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INDICE REMISSIVO
A

ABICOMP 104, 158, 168, 177
ABNT - 168, 177

acentuacéo por meio do retrocesso
légico - 193

acionamento das agulhas - 129
adaptador do plugue - 33

agulhas de impresséo - 12, 85
ajuste fino do entrelinhamento - 87, 88
ajuste fino do papel-- 35, 91

dlcool - 53

ALIM. LINHA - 35, 37

ALIM. FORM. - 35, 66

alteracdo das densidades - 151
Amphenol, conector - 47

anteparo de impresséo - 27
aplicativo gréfico - 167

aplicativos - 111, 155, 167
aplicativos comerciais - 60

Apple - 16, 42, 48, 155, 175
Apple, usuério de - 168

Apple / ABICOMP - 40

ASCII - 13, 17, 62, 100, 106, 117, 177
avanco de carro - 66

avanco de formuléario - 35, 66
avanco de linha - 35, 41, 64, 65
avango de n/216" - 91

avulsas, folhas - 26

Back Space - 62

BASIC - 59, 60, 131, 132
berco de isopor - 20
binéria, notagdo - 131
binério - 190

bit - 100

BRASCII - 104, 168, 177
Brasil/Portugal, gerador - 104
BS - 63

buffer - 39, 68

buffer de impresséo - 17

buffer de recepcgéo de dados - 17
byte - 17

C

cabeca de impresséo - 13, 17, 24, 37,
38, 62, 85, 98, 137

cabo de alimentacéo - 20

cabo de comunicagéo - 16, 47
cabo de forga - 33
cancelamento de caracteres - 68
caractere - 12, 64

caractere sublinhado - 14
caractere, compressao de - 14
caractere, enfatizacdo de - 14
caractere, expanséo de - 14
caracteres especiais - 15
caracteres por polegada - 60
carro de impresséao - 13, 24
Carta, Qualidade - 15, 41, 175
cartdo de referéncia - 155
cartucho de impresséo - 23, 54
Cathode Ray Tube - 124
Centronics - 47

chave seletora - 21

CHR$ () - 132

CHR$ (n) - 60

circuitos - 14

cdédigo de caractere - 13, 17
coluna de agulhas - 12

colunas gréficas - 18

comando de impresséo - 13
comandos - 100

comandos de programagéo - 60
combinacgdes possiveis de recursos - 155
como ligar - 20, 33
compatibilidade - 16, 167
compressédo de caractere - 14
computador - 14

comunicagéo - 38

condensacgéo do entrelinhamento - 85
condensacédo simples - 70
condensagédo variavel - 71




condicdo inicial - 19, 39, 60, 111
condicéo inicial do micro - 157
condi¢ées ambiente - 54

condicdes de operacéo - 61

condi¢ées default - 40

conexao - 20, 34, 37, 47

conexdo com o micro - 16
configuracéo - 42

conjunto de caracteres - 15, 16, 40, 43, 101
conjunto de caracteres residentes - 177
Conservagéo - 53

CR-175

criacdo de desenhos - 125

CRT |, densidade - 123, 149

CRT Il , densidade - 123, 149

D

Dados, Qualidade - 15, 41, 61, 66, 70,
80, 175

DATA - 159

DATA, instrucao - 118

DBASE - 168

decimal - 190

default - 40

definicdo de caractere - 14, 15, 119
delimitagdo da largura da linha - 83
densidade - 157

densidade de impresséo - 71, 73, 77
densidade horizontal - 76, 143
densidade “quadrupla” - 91, 143
densidade simples - 127

densidade “tripla” - 90, 137
densidades das matrizes - 126
densidades gréficas - 18

densidades intermediérias - 149
desativacdo geral dos comandos - 111
dimensédes do papel - 26

dispositivo de elevacédo - 19, 25
dupla, densidade - 123, 133

efeito especial - 65

eixo de pressédo - 28
elemento impressor - 11
elevacdo, dispositivo de - 25

embalagem - 20

enfatizacdo - 159

enfatizagcdo da QD - 79
enfatizacdo de caractere - 14
entintada, fita - 11
entrelinhamento - 85, 87, 94
entrelinhamento de 1/144" - 89
entrelinhamento de 12/72" - 86
entrelinhamento de 7/72" - 86
entrelinhamento de 9/72 - 86
entrelinhamento de n/216"” - 87
entrelinhamento de n/72" - 87
EPCOM - 49

EPSON - 18, 88,90, 123, 168
erro de fonte alternativa - 119
esferas - 11

especificagcGes técnicas - 185
etiqueta do cabo - 20

exemplos de modos de impresséo - 16
expansdo da impressdo condensada - 76
expansdo de caractere - 14
expansdo em uma linha - 73
expansao continua - 75

Expert - 49

expoentes - 14, 80, 158
F

Faz Fonte - 16

firmware - 14, 62

fisico, retrocesso - 62

fita entintada - 11, 22, 54

folhas soltas - 26

folha avulsa - 30

fontes alternativas - 15, 112

Fontes Alternativas de Caracteres - 15
formulério continuo - 19, 26, 36
fragdo de polegada - 94

funcdes do painel de operacédo - 34
fusivel - 21

FX, padrdo EPSON - 168

G
gerador Brasil/Portugal - 104, 158

gerador de caracteres - 102, 175
gerador residente - 111, 119




gerador TRS-80 - 102
gréficos de alta resolugédo - 13
gramatura - 26

GRAPPLER+ - 59

grau de condensagéo - 71

H

hardware - 14, 17
hexadecimal - 102, 177, 190
hifen - 69

IBMPC-106, 155, 16, 175,40,42,49, 59, 64
impacto - 11 )
impressdo de gréficos - 17, 88
impresséo de texto - 59

impresséo gréfica - 17

impressdo unidirecional - 108
impressdo, cabeca de - 13
impresséo, carro de - 13

impressdo, comando de - 13
impressor, elemento - 11

impressora especial - 167
impressora laser - 11

impressora térmica - 11

indicadores luminosos - 34

indices - 14, 80

instalacdo - 20

instalacdo do aplicativo - 167
interface de comunicacéo - 47
interface gréfica - 48

interface paralela - 181

interferéncia eletromagnética - 53
intermediarias, densidades - 124, 149
interruptor - 21, 33, 43

JKL

laser, impressora - 11

LF-175

linguagem de programacéo - 17, 65
LINHA - 34, 38

linha, avanco de - 35
LINHA/LOCAL - 35, 37, 43

LOCAL - 34

LOCAL, estado - 38
légico, retrocesso - 62
loop - 158

LOTUS 1-2-3 - 168
LPRINT - 59
lubrificagdo - 53

malha - 158

manipulacéo do oitavo bit - 106
maquina de escrever - 15
margaridas - 11

matricial - 13

‘matriz 16x24 - 15

matriz de 16x50 pontos - 15, 112
matriz de caractere - 12

matriz de pontos - 13

matriz de pontos 9x9 - 15, 60
memodria de impresséo - 17
microchave - 39, 60, 61, 65, 66, 102,
104, 111, 175

microcomputador - 13

MicroSoft - 155

modo de impresséao - 14

modo de operacgéo - 19

modo enfatizado - 79

modo normal de impressdo QD - 60, 77
MSX - 16, 42, 49, 59, 155, 175, 177
MSX BRASCII - 40

multifuncional - 3

MX, padrdo EPSON:- 168

ndo impacto - 11

negrito - 68, 79, 159
notacdo bindria - 131
numero de vias - 26

o,P

pacote integrado - 167
padrdo internacional - 18
painel de operacéo - 19, 34
passos de 1/144"” - 90
pausa na impresséo - 38




pés - 25

pinagem - 48

pinca - 24

placa eletrénica - 19

plastico de protecédo - 20
PLOTTER, densidade - 123, 149
pontos de tabulagéo - 98, 99, 157
porta-fusivel - 21

PR%O - 59, 156

PR¥%1 - 59, 156

PRINT - 59

processador de textos - 167
programacéo - 14

PRONTA - 34

PRONTIDAQO, estado de - 38
protetor do papel - 24

(0]

“quédrupla”, densidade - 123, 143
Qualidade Carta - 15, 41, 111, 175
QualidadeDados- 15,41, 61,66, 70,80, 175
qualidade de impresséo - 41

qualidade superior - 15

Qualidade Dados - 75

quilobyte - 17
R
READ - 159

recursos - 11, 111

recursos de texto - 59

recursos gréaficos - 17, 123
remalinas - 27

retorno de carro - 41, 64, 66, 68
retrocesso - 62, 64

retrocesso fisico - 62, 168
retrocesso légico - 62, 168
roldana interna - 29

roletes de friccdo - 26

S

salto de picote - 96
selegdo das microchaves - 175
simples, densidade - 123, 127

software - 14, 17, 60, 65, 88, 167
softwares comerciais - 18
sublinhado - 14, 69

subscript - 14, 82

superscript - 14, 82

T

tabela ASCII - 102

tabulacéo horizontal - 97
tabulacéo vertical - 99, 101
tamanho do formulério - 35, 94~
tambores - 11

tampa anti-ruido - 19, 29

tampa da impressora - 23
térmica, impressora - 11

teste interno de impresséo - 43
texto sublinhado - 69

tomadas de forca - 33

topo do formulério - 35
tracionador da fita - 24
transformacédo de medidas - 192
transformacéo entre notacées
numéricas - 189

transformador - 21

transporte de impressora - 184
transporte do papel - 26
tratores dentados - 26

travas do conector de interface - 48
“tripla”, densidade - 91, 123, 137
troca do papel - 39

TRS-80 - 16, 40, 42, 50, 59, 155, 175

Tubo de Raios Catddicos - 124
U

unidirecional - 109

v

velocidade de impresséo - 15, 62
voltagem - 20, 21, 33

w

WordStar 3.46 - 168
XY Z




Esta pdagina foi reservada a vocé, que utiliza a Olivia EI3031. Nela vocé
poderé opinar sobre o contetido do Guia do Usuério.

Guia do Usuario — Olivia EI3031

Sugestdes:
Nome:
Empresa:
Cargo: Telefone:
Endereco:

CEP:
Cidade: Estado:

Envie suas sugestdes aos cuidados do Editor Técnico/Secéo de
Comunicacéo, para a Elebra Informéatica Ltda. - R. Geraldo Flausino
Gomes, 78 - Brooklin Novo - 04575 - Séo Paulo - SP
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